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TECNOLOGTIA TEP

Ls el conjunto de materiales, desarrollos, estudios y posibilidades que
tienen relacién con una idea, un concepto nuevo en almacenamiento y
trataniento de la informacién.-

Se destacan como productos de esta nueva tecnologia los siguientes
componentes :

1 - TARJETA ELECTRONICA PORTABLE o T.E.P. : Es el dispositivo o elemen-
to en el cual se almacena la informacidn. Se trata de una plagqueta
de circuito impreso que contiene, elementalmente :

% Chips de memoria o almacenamiento propiamente dicho.-
Baterla (pilas del tipo de reloj pulsera) para el man-
tenimiento de la informacidn en la memoria.

* Conexionado para su lectura o grabacién,

b

sus dimensiones sons

* Largo : 85 m
* ancho 55 mm
* Alto 5 mn

%0 oc eo

nesde el punto de vista conceptual, cumple con la siguientes
caracteristicas :

* Es capaz de receptar informacién ( grabacién ).

* Bs capaz de entregar esa infommacidn ( lectura ).

* Bl soporte es unlvocamente identificable.

* lLas operaciones de lectura-grabacidn estédn totalmente asequ-

radas desde el punto de vista de su confiabilidad, por el

empleo de procesos de grabacidn-lectura-comprobacién de clave
d

y CRC's (chequeo de redundancia ciclica) que acompafian a ca
operacidn sobre el soporte-
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OTRAS CARACTERISTICAS DE ESTE SOPORTE

¥ para su proceso de lecto/arabacién, NO es necesario el
enpleo de moter alauno; una vez colocado convenientemente en
su unigad no existe ningln movimiento mecénico.-

* Capacidad variable sin caembio de sus dimensiones fisicas,
Asi tenemos TEP's de 1 Khyte, 2 Kbytes, etc., en funciédn
del tipo de chip de memoria usado.-

* Alta velocidad de transferencia : una vez conectado su
funcionamiento es totalmente comparable a la de la memoria
interna del equipo y su velocidad de  transferencia,
obviamente, es de la miswa wagnitud que la de dicha memoria
interna.-

2 - MANI-TEP 6 MANIPULADOR DE TEP : Es una unidad lecto/grabadora de TEP
a nivel individual.-
sd&sicamente puecde definirse como un dispositivo de entrava-aallﬂa de
1n£oimuc16n contenida en un TEP.-

3 - MULTI-TEP & MANIPULADOR MULTIPLE DE TEP's : También es un dispositi-
vo de entrada-salida de informacidn contenida en un TEP, wDero con la
diferencia de que en su bolsilleo alimentador hay cabida para 17 TEP's
que pueden procesarse uno a continuacidn de otro.-
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MAQUINA PROCESADORA DE TEP's

/ DISPLAY \
| ALFANOMERICO]|
\ 156 PCS. /

I
MEMORIA | I | LECTO / GRARAD. |
ROM  8KB | | | TEP Puesto de |
| ; | jugada. |
| . . 2
I I I I
e e e > | l [T —
| I
MEMORTA |l | | LECTO / CRABAD. |
RAM  1KR | <=>| PROCESADOR |<=>| TEP colector de |
| | CFNTRAL | | jugada. |
| Z-30 |
I I
I | -
8 LED'S [ | | IMPRESORA de |
indicadores  |<==| |===>| MATRIZ 21 col./
| I | | alfanumer, [/
| | | A
/ N\ I
/ \ —————=\
I I N
I | \Y
| TECLADD | | BATERIAS | | LECTOR DE |
| 23 TECLAS / I I |  CARACTERES |
| / | OPTICCS |

I
|
|

————

FICURA No, 3

RED DE SUMINISTROS
C.A. 220 VOLTS
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SOM

SISTEMA OPERATIVO BASICO PARA PROCESOS EN TEPS

GUIA DEL USUARIO (PRELIMINAR)
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IMPORTANTE

Esta publicacidn es propiedad de MICRC SISTEMAS S.A.
y de caracter interno, a utilizar unicauente por
aquellas Dersonas ue se encuentren afectadas al
dgesarrollo de software y hardware, o por terceras
personas que hubleran sido explicitamente autorizadas
por la empresa,

MICRO SISTEMAS S.A. se reserva todos los derechos a
producir cambios y/o modificacicnes en el contenido de
esta publicacidn sin previo aviso y/o notificacidn,

AGOSTO DE 1582
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SISTEMA OPERATIVO BASICO PARA PROCESOS EN TEPS

La concepcidn de este particular sistewa operativo se ha basado en
premisas inéditas en el cauwpo de la informadtica. Sin embargo, se han
empleado en el mismo conocimientos y experiencias recogidos de el Jdisefio
de otros sistemas operativos ‘tradicionales®.

El SOM, un sistema operativo especializado, no estd limitado a una sola
aplicacién , -operacién de TEPS—-, por su disefio modular es posible
orientarlo hacia otros fines.

Existe una caracteristica que define aapliamente al GOM;, esta es
CAUTELA; el SOM se ocupa en todo momento de que los datos tratados sean
inspeccionados al m&s intimo nivel, cada operacién realizada por el
mismo implica la intervencién de sofisticados algoritmos y rutinas de
validacién .

LO5 CONCEPTOS BASICOS DEL SOM SON

= INVIOLAVILIDAD DE LA TWFORMACLION,

= IDENTIFICACION INEQUIVOCA DE CADA TEP,

= IDENTIFICACION INEQUIVCCA DE TEP 'GRAND USER'.

- IDENTIFICACION INEQUIVCCA DE TEP® "EMD USER'.

— VERIFICACION DE IiFORMACION LEIDA Y GRABADA.

-~ DETERMINACION DE ESPACIO DISPONIBLE.

= GENERACION DE CLAVES ABSOLUTAMENTE SECRETAS.

- POSIRILIDAD DE MANEJO DE TEPS CON MAYOR ALMACENAMIENTO
DE DATOS.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DEL SOM
LENGUAJE DE PROGRAMACION
El SOM estd escrito en lenguaje ASSEMBLER para los

procesadores INTEL 8980 y ZILOGC 8%. Sin embargo, la estructura
del sistenma puede aplicarse en un MOTOROLA 6800,
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ESTRUCTURA MODULAR

El S0M estd dividido internamente en mddulos totalmente
diferenciados; donde cada mddulo cumple funcidnes predetermi-
nadas.,

Es posible configurar el £E0M orientdndolo hacia un hardware
de diferente aplicacidn con solo alterar uno de los médulcs,
Los mddulos se comunican estre si a través de ‘canales
imaginarios®, estos son jups (saltos) desde un mddulo, con
determinadecs cbddigos hexadecimales en pares de registros del
procesador, hacia 1la direccidn de memoria donde se encuentra
2]l médulo a comunicar.

POSIBILIDAD DE EXPANSION

SEGURIDAD

LECTURA Y

El SOM no estd limitado a operar con un hardware o sSoporte de
informacién  determinado; ipor definicidén el sistema se
encuentra posibilitado a aceptar mayores configuraciones
(tanto en capacidad del TEP, como en caracteristicas
especiales de HARDNARE) .

EN EL TRATAMIENTO DE LOS DATOS a

Todos los datos que son procesacdos por el SOM son analizados
bit a bit, 1las rutinas y algoritmos empleados garantizan el
empleo inequivoco de los mismos.

GRABACION CON CHEQUEO DE CRC

El SOM, en sus funcidnes de lectura y grabacidn de dGatos en
TEPS utiliza rutinas de generacidn y chequeo de CRC, (Cyclic
nedundance Check), este es mantenido en el Gltimo hyte del 1TP
y es calculado , vy actualizado cuando corresponda, con cada

operacién de lectura o grabacidén de datos.

14
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GENERACION Y UTILIZACION DE CLAVES SECRETAS DE IDENTIFICACICN

El SOM tiene una funcién que permite generar claves imposibles
de ser duplicadas, alteradas o descifradas por personas dgue
desconozcan  elementos  fundamentales de cada TEP en
particular, (clave secreta del END USER o del GRAND USER).
La generacidén de cada clave secreta se efectha en el momento
en due el usuario (Grand User o End User), ingresa un nimero
que solo el conoce, este nlmero es el dato de entrada a un
algoritmo de generacidn. Por salida se tiene un nfmero o clave
que permanecerd grabado en el TEP; este némero serd chequeado
al intentar realizar alguna operacidn que altere estados del
TEP (puesta a cero, modificacidn de rangos, etc).

Z1 SOM controlard que la clave ingresada para efectuar
tal modificacién coincida con 1la clave grabada en el
TEP, si no se cumple esta condicidn cualquier proceso
sobre el mismo resultard invalidado,

11
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FUNCIONES

INTERNAS DEL SOM

Fl SOM opera Gnicamente al recibir una orden o especificacién
de ‘'funcidn®’, esta consiste de cddigos hexadecimales en
determinados registros del procesador, generalmente el SOM
retornard en un registro un ‘cédigo de resultado de
operacidn',.

Las funciones definidas a la fecha son:

ks

INITIA O FORMATEO DE TEPS

- Chegueo de 'TEP colocado’.

- Prueba (ciclos de grabacidn y lect. de 7 55H y 7 AAH).
1) se graban 7 bytes con 55H y 7 bytes con AAK hasta
colmar la capacidad del TEP.

2) se leen en la misma secuencia de grabacidn y se
comparan, por errcr: ‘recalibrate' y nueva secuencia
de grabacidn y lectura.

3) se graban 7 bytes con ARH v 7 bytes con 55H hasta
colmar la capacidad del TEP.

4) se leen en la misma secuencia de grabacidn v se
comparan, por error : ‘recalibrate' y nueva secuencia
de grabacidn y lectura.

-~ Grabacidn de informacidn que corresponda.

- Chalculo de CRC y grabacidn del wismo en el d&ltimo
byte del TEP.

'A' Mumero de TEP
*Af = (0 Operacidn exitosa.
= FF Operacién MO exitosa.

ENTRADA
SALIDA

6o oo

CRCSOM = CALCULO DE CRC

< Chequeo de 'TEP colocado’.
- Lecturz integre del TLP,
- C&lculo de CRC,

ENTRADA : "A' wWhnero de TEP

SALTDA : °"A' = 6f Operacidn exitosa.
'A' = I'F Operacidn NO exitosa.
YiL" CRC calculado,

12
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CALCULO DE NUMERO AL AZAR

- Entrada en el registro 'HL': direccidn extrema
izquierda de campo Unpack de 5 bytes,

- Salida en el registro 'DE° : direccidn exirema
izquierda de campo Unpack de & bytes con clave
secreta.

GRABACION DE CLAVE GRAND USER

- Chequeo de ‘TEP colocado’.

- Chequeo de CRC, por error: ‘recalibrate’ y nuevo
intento, si persiste: mensaje de error.

= Retornar direccidén de clave secreta en registro 'DE’
(ver funcidn=3-).

— Grabacidn de clave en el TEP,

- Recalcular CRC.

- Grabar CRC.

GRABACICN DE CLAVE END USER
- Idem funcidn =4-,
GRAMOV ~ GRABACION DE TRANSACCION O REGISTRO

-~ Chequeo de 'TEP colocado,

- Lectura y comparacidn de CRC,

-~ Lectura de direccidn en TEP del préximo byte de data
disponible.

- Cédlculc de espacio para grabacidn empleando 1la
férmula : X = (BEM -byte de espacio en TEP-) + (largo
del campo a grabar) - (longitud del TEP),
si X > 6§ hay espacio disponible para grabar el dato
Si X = 6 hay espacio disponible para grabar el dato
¢i X < ¢ NO hay espacio suficiente para grabacidn,

- Delimitar campo a grabar.

- Efectuar la grabacidn del dato en el TEP,

- Recalcular el CRC.

- Grabar &l CRC,

ENTRADR, @ 'DE° Direccidn en memoria de comienzo de
datos.
'B' Cantidad de bytes a grabar,
'AY wimero de TED.
SALIDA: A = (% Operacidn existosa,
= FE NO hay lugar suficiente en TEP.
= ¥F QOperacién W0 exitosa.

13



| ™

—
=

W W EB WR (.

.

]
]

CALCULO DE NUMERO AL AZAR

- Entrada en el registro 'HL': direccidn extrema
izquierda de campo Unpack de 5 bytes.

- Salida en el registro 'DE' : direccidn extrema
izquierda de campo Unpack de A bytes con clave
secreta. :

GRABACION DE CLAVE GRAND USER

Chequeo de "TEP colocado®.

Chequeo de CRC, por error: ‘recalibrate’ y nuevo
intento, si persiste: mensaje de error,

Retornar direccidén de clave secreta en registro °DE?
(ver funcidén=3-),

Grabacién de clave en el TEP.

Recalcular CRC,

Grabar CRC.

]

GRABACION DE CLAVE END USER
«~ TIdem funcidn =4d-.
GRAMOV ~ GRABACION DE TRANSACCION O REGISTRO

-~ Chequeo de 'TEP colocado.

- Lectura y comparacidn de CRC.

- Lectura de direccidn en TEP del préximo byte de data
disponible,

- Célculo de espacio para grabacidén empleando 1a
férmula : X = (BEM -byte de espacio en TEP-) + (largo
del campo a grabar) - (longitud del TEP),

Si X > 6 hay espacio disponible para grabar el dato
Si X = @ hay espacio disponible para grabar el dato
Si X < # NO hay espacio suficiente para grabacién.

- Delimitar campo a grabar.

- Efectuar la grabacidn del dato en el TEP,

- Recalcular el CRC.

= Grabar el CRC,

FNTRADA @ 'DE' Direccidn en memoria de comienzo de
datos.
'B’ Cantidad de bytes a grabar,
'AY wimero de TEPR.
SALIDA: A" = (4 Operacidn existosa.
= FE NO hay lugar suficiente en TEP,
= FF Operacidn WO exitosa.

13
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LEETRX = LECTURA DE TRANSACCION O REGISTRO

- Chequeo de "TEP colocado,
- Lectura y comparacién de CRC.

ENTRADA @ "A'  Nlmerc de TEPR,

"DE’ Direccidn destino de los datos a leer.

SALIDA ¢ 'AY = FI" Operacidn NC exitosa.
= (f Operacidn exitosa.
'BC' Cantidad de bytes transferidos.

MEPESP (Espacio de data disponible en el TEP)

- Chiequeo de 'TEP colocado’.
- Lectura y célculo de CRC.
- Célculo de espacio disponible.

ENTRADA : "A" Néwero de 'TEP,

A% QOperacidn exitosa.

FF' Operacidn v0 exitosa.

FD TEP no estd en gabinete,
"HL* Cantidad de bytes disnonibles,

SALIDA : 'Af

il

BORDAT = BORRADC DE DATA

- Chequeo de *TEP colocado’.

- Lectura de datos y calculo de CRC.
- Grabacién de #0H en &rea de DATA,
- Pecalcular CRC,

- Grabacidn de CRC.

ENTRADA @ "A' Nlmero de 1EP.
"C' = (¢ Rorra todos los datos.
<> 6 PBorra Transacciones solamente,

SARLIDA : 'A' = FF TEP no estd en gabinete,
= I Error en CRC,

COMCRC COMPARACION DE CRC

- Cheqgueo de 'TEP colocado’,

- Lectura de datos y calculo de CRC

- Comparacién CRC leldo y CRC calculado.

ETRADA = 'AY Numero ce TEPR,
Bfi Cperacidn Exitosa,

F¥ Error retornado por Firmware.
FE [Frror en comparacidn.,

SALIDA : °'A?

14
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FUNCIONES RESIDENTES EN EL FIRMWARE

- 5= SENLED = ENCENDIDO DE LEDS INDICADORES
ENTRADA : 'E" "Imdgen’ de los 8 leds.
SALIDA : Ninguna.
- = PRNBUF - SALIDA A LA IMPRESORA DE UN BUFFER C/DATCS.

ENTRADA : *DE' Direccidn del buffer en memoria.
SALIDA Ninguna.

ACLARACION: Es responsabilidad del usuario el enviar
<CR> y <LF>.

NO imprime letras mindsculas.

Son significativos los caracteres desde 20H hasta 60H.
No imprimird si solamente se envia un <CR>.

Wo imprimird si solamente se envia un <LF>,

Dos <CR> sequidos provocardn que 3 espacios sean
emitidos.

Es responsabilidad del usuario el terminar el buffer
con un catacter '$', (signo pesos).

- 8- CLRDAT - APAGADO DE LEDS
ENTRADA : Ninguna.
SALIDA @ Minguna.
FUNCION : Apaga a todos los LEDS indicadores de
estado.
=12- SELMEP - SELECCION DE TEP A ACCEDER

ENTRADA : '"A' = 04 para el 1EPRP 1.
0l Para el TEP 2,

@0  Operacidn exitosa,
FF  Operacidn MO exitosa.

SALIDA = 'Af

HH
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=]3- LEEMEP =~ LECTURA DE UN BYTE EN UN TEP

ENTRADA : "DE’ Desplazamiento con respecto a 4.
AT Nuaero de TEPRP a acceder,

SALIDA : "A' A% Cperacién exitosa.

FF Operacidn NO exitosa.

e Dato leido.

e wmm Emm wm
e

AUH S

=14 LEEBUF - LECTURA DE UN BUFFER C/DATOS EN UN TEP

—

ENTRADA : 'DE' Desplazamiento con respecto a 4.
'A"  Nfmero de TEP a acceder.
'BC' Direccidn inicial del destino p/datos.
'L' Cantidad de bytes a leer.

—
' = |
= - el

r

79 Operacidén exitosa.
P Operacidén NO exitosa.

SALIDA : ‘A’

, .

-15- GRAMEP - GRABACION DE UN BYTE EN UN TEP

ENTRADA : 'DE’ Desplazawniento con respecto a 7.
'A' Nimero de TEP & acceder.
'¢' Dato a grabar.

il

(¢ Operacidn exitosa.
FF Operacidn MO exitosa.

SALIDA : 'A'

i

- m— L — — | — . —
o e  w

-16- GRABUF — GRABACION DE UN BUFFER C/DATOS EN UN TEP

ENTRADA : °‘DE' Desplazamiento relativo a 7.
AL Nimero de TEP a acceder,
'RC* Direccidn inicial del bhuffer, este
debe terminar con un caracter '$°7,

Hatele

- n
" A .

i

Af  Operacidn exitosa,
FI' Operacidn NO exitosa.

SALIDA : 'A°

OBSERVACIONES:

Las funciones 13 (LEEMEP), 14 (LEEBUD), 15 (GRAMER) Y
16 (GRABUF) implican el llacado a la funcidn 12
(SELMEP - seleccidn de TGP), para controlar si el TEP
estd correctamente colocado en la unidad manipuladora.

¥ v v
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CARACTERISTICAS TECNICAS

En este capitulo se cdescriben en detalle las caracteristicas tecnicas
de los equipos y periféricos que constituyen la familia de componentes
con Tecnologia TEP.
1 - MAQUINA PROCESADORA DE TEP's

Esquemdticamente se halla representada en la figura 2.

Se componeg Ge:

1.1 UNIDAD CEnTRAL Y MEMOREA

Microprocesador Z8PA 4MIIZ NMCS
2 KB Memorias rom 2715
1 KB Memoria ram

Dimensiones flsicas: Ancho 255 mm
Alto 110
Fondo 355 mm

Alimentacidn Eléctrica: Voltage: 118/226 V +/= 16%
Precuencia: 5¢/5% C/S
Consumo : 20 W

Sistema propio de energla:

Rasado en baterlas selladas 4 AH

Autonomia: 4 horas trabajo nommal con impresién de papel.
12 horas stand-by y uso esporadico.

Condliciones ambientales:

Temperatura: @ a 45 CGC.
Humedad: 10 a 90% sin condensacidn.

17
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- Ansliacidén de datos de Unidad Central -
Comunicaciones: - Salicda RS 232

= SYNCRONICA/ASYNCRONE

- SYNCREONICA DC a 54 kK haud.

- ASYNCRONA DC a 1229¢ bauds,.

Nisplay: Alf2a numérico de hasta 22 CH

meclado: rhnérico, + £ y @86, (12 teclas)
Control: 12 teclas asignables para firmware.

Luces de Gula Control:
¢ Leds, indicaciones asignables gor finmware.

cistema de Conservacién de Energia:
Tras 57 segundos de ho uso

Cargador cutomdtice de baterlas:

225 ma constante y detector de carga pleno con indicador
externo (Led).

2 = PERIFERICOS

2.1 Unidad Simple de Manipulacidn de TEP
Dimensiones Flsicas: Ancho: 230 wm
Alto: 193 mm

Fondo: 2480 mm

Caracteristicas Eléctricas: Esclavo de unidad central.,

nidad Doble de Manipulacidn de TEP's

o

™~

Nunensiones flzicas: Ancho: 260 mm
Alto: 166G
Fondos: 2679 mn

Caracteristicas Fléctricas: Esclavo de unidad central,

18
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2,3 Lector de Marcas Opticas

Dimensiones IMlsicas: Anchos 125 mm
Alto: 1179
Fondo: 116 mm

Alimentacidn [Llé&ctrica:

Versidén paralelo/serial RS 232: 118/226 V AC +/- 10%

Frecuencia: 56/66 C/S

Consumo: 15 W,

Mlimentacidn de Tarjeta: Manual

Velocidad de lectura: 359 ms para pasar una tarjeta de 47
col unnas .

Condiciones ambientales:

Tenperaturas @ a 45 GC,

Humedads 19 a 96% sin condesacién

N
(-]
o)

2.4 Unidad Maltiple de Manipulacidn de TEP's

MULTITEP

1 f= .. . . h == L A ===

Dimensiones Fisicas de Gabinete (no definitivas):
Ancho: 507 wn
Alto: 466
Fondo: 67 mm

Alimentacién Eléctrica: 115/228 V AC

Frecuencia: 58/66 C/S

Consuros 233 W. ]

Caracteristicas Eléctricas: Esclavo de microcomputadores MS S1
o MS 165

Condiciones Ambientales:
Teanperaturas # a 45 GC.
Humedad: 16 a 99% sin condensacidn

3 = TARJETAS ELECTRONICAS PORTABLES — TEP's

Caracteristicas TEP's:
- Versidn 1 kb: Retencidn > 1 afio
- Versidn 4 kb: Retencidn > 2 afios.

Dimensiones Fisicas:
- (1 k) 86 x 5 x 5m
= (4 K) 8 x 54 x 12,5 mm

Condiciones ambientales:
Temperatura: @ a 45 OC,
Humedad @ 16 a 20G% sin condensacidn

19
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SISTEMAS DE FPROCEZAMIENTO DEL FRUODE Y LA QUINIELA
CARACTERISTICAS Y MODD DE OFERACTON

Los  egquipos desarrollados por Micro Sistemas para ser ubilizadeos en el
procasamiante de los juegos del PROUE v la GUINIELA Tienen una muy sencilla
operaloria

El proceso se inicia  al ser encendido el eguipo & traves de la  llave
intarruptora gqus alimenia de Leansiaon al mismo,

En ese momaento se envian mensajes al operador (por intermedio del Display y
dee  los  Led s indicadores), de gque se deben colocar en  sus  respeclivas
uod dadas les TEF s donde e almacenars la informacion.

Luego  de colocados se deprime la Tecla EMTRADA con 1o cual se iniciarg un
proceso de lectura vy validacion del contenido de Los TER-s; Los confrolaes
gus se afscioan son los siguienias:

a) Hus la tarjeia o TEF sesile correciamenie colocada.

By Gge la informacidn alli grabads ses correcitsa, realizandos una comparacian
e los valores de CRO<s (Chegueos de redundancia ciclick) grabadoe vy a2l

caleulado ean el momeanto

m) e Loz TEFSs colocadosn sesn o exlén habiliiados para Trabajar en  esa
maguinag en pariicular.

Zi todos los pasos son ejeculados correclamente, se emile por impreasora un
Ticket de inicio (o continuaciaon) de proceso caso contrario al deleclarsa
cualguier Lipo de errar, Los TEF- % serdn expulsados aulomaticamenie de las
unidades lecto/grabadoras v la maguina 2siars inhabilifada para oparar.

For  ecombinacion del Tipeo de dos Teclas; INICTAR PROCEZD v oun nomera,
comenzard la ejecucion del proceso seleceionado ;

En el caso del egquipo para procesamiento de la Huiniela enlon PrOocesn o
L

LNTZIAR PROCESO i Froceso de paao de acierios

2 Frocesn de recepeion de apuesias,

H Fotales parciales de pagos  de

aoier Lo,

i} Totalas parciales de apuesias,



ﬁntg cualguier  error  de Lipeo un led intermitente Yy una =senal asudible
1ﬁd1§ara Lal situacion de errur, vy se mantendra hasta tanto el operador
deprima la tecla CENTRADAL que es la que restaura ba condicldn srrdnea.

Cuando el egquipo se sncuentra en algunos de Los procesas 1, E 3, d 4 la
Labpla de teclas validas es cambiada (por softwars) acorde a las necesidades
mipecdficas del proceso an sjscucion.

Es ani como al estar a la espera del nomero a ser apostado, cualguier Lecla
distinta & un digito serd rechazada; como asi Tambidn i 58 excede de  la
cantidad de digilos solicitados pars eada columna en particular.

Lin ejemplo de secuencis de ingreso de datos para una apuesta:
Mamaio 1 ENTRAIA
Fostura (8 Loz i) ENTRALA
Impor e F0000 ENTRADA

y =l egquipo quedard en situacion de segquir receptando
apuestas hasta fTanfto =ea emiiido o] Licked final o =ea cancelado el

POl

Cuando  no se desean incorporar mas daxlos serd suficiente con deprimir una
vez la Tecla de EMITIR TICEET DE VALIDACION, pREFS Jue por IMpresors s
emita wun  tickail sin valor oficial gue permiftirga el conirol visual de las
apuiestan

Fara emifir =2l Lickel ¥inal (disiinio formaito del anierior), e Lipeard dos
vaeces la Tecla EMITIR TICKET. Se efecids de esia forma para pravenir Lipeos
aeeidenial es, dado gque  una ves grabada la dinformacion de un Lickel, s
imposible corregivla o modificarla,

En el sguipo de procesamisnto de Frode Todo el ingreso manual de Los dailos
de una apussita es reamplazado por la lectura de una  larjeta confeccionada
froe el apostador; para  nue dicha Larjeis zea considerada correcla =
gjacutan una sarie de confroles sobre el conftenido de la misma, de  acusrdo
a las condiciones o reglamenios del jusgo; no se emite Lickel de validacidn

por considerarss ean @she caso innecesario

Faosterior & la validacion del confenido de la Tarjeta, 31 los datos =zon
coFrecthos, el eguipo gqueds & la espera gue el opaerador LTipes el fipo  de
documenia  del aposiador, posteriormants ingresa el numero vy fermina 1a
serie deprimisndo la Tecla ENTRALA, & partir de esle momenio &s posible 1a
impresion v grabacion del fickel final, o la correccion de los datos ingre-
sados an caso de S5er necesario

Upa  vex emifido @l Ticke® final &)l eguipo pass al esiado de ESFERA DE
FLINC TN



Frevio &l envio de los TEF“3 & los
agencia el clerre de la jugada;
CERRAR DIA y =l nomero de la magquina.
La imporlansia
o g e
L
praobegida,

e

grabaron lLas

JA @ s

apuesTas,
Bubra Loas mismos,
contra

Alagunos de 1los confroles gque se ejeculan:

1=

LG

Tres:

S TADD e
pusden ser

TEF- 3

INICIALLZAn0
DFERANDC v
CERRALD sobre

opEracion

Chequeos  de Redundancia Ciclica (ORGY;
a cualquier grabacidan, caleula
datos  contenidos, Yy  olras
introduceidon  de  dailos
rechazada.

e

S=CFErevin & la de  una
disponible, &
En caso de no

gabil neta,

grabacian
fan de ejecular o no
haber espacio el TEP
salicifanda 2l apsrador

la
=i
Al

Loz Licket s =sola emifidos

grabada,

HEFADN

S Los fLep s son inicializados
sl centro colsclor,
olras meagquinas o ol

mo o esTuvieran

cenhros
debiandose

e esle proceso radica en que una Ve cerrados

g e

L
variabl es,
YO0 saulberzeidn,

Lransaceidn =me

luego que

para un equipo o
e impide de esia mansra la
nabilitados,

coleoioras, ducirg an

Tipear an asle

[ La

TER 3

2d praciicamente imposible volver a iniciar
guadardo e
posibles adollaraciones,

Bs g manera  la anformacidn

gL himo e
alguna,

imposible ejecular

de ser ledido
valor gue esiha an
que  permiten
provocan gque

anies Yy postarior

funcian de los
que  cualguilar

la  darjeila

LR

cheguaes &l aspacio

gqrabaeidn.

UHn serd cerrado edpulsado de un

o4

resmplazao del mismo

Loda la informacion haya sido

maguina &n
utid lizacidn

parlLicular, &
de TEP<s
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Proyecto: MAQUINA QUINIELA

Produc. por Dpto.: SOFTWARE

DESCRIPCION TABLA DE LED'S INDICADORES

Nro Led Mensaje

1 O TIPEAR FLNCION A REALIZAR

2 O cgEOCAR T.E.P. EN UNIDAD MANI-TEP

3 | O T.E.P. MAL COLOCADO EN UNIDAD CORRESPONDIENTE
4 O ERROR EN CONTENIDO T.E.P.

5 @) Tupso ERRONEO

¢ | o [

7 O EN_ESTADO DE PROCESO N

8 O RECOMENZAR L INEA
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Proyecto: MAQUINA QUINIELA

Producido por Dpto.: SOFTWARE

DESCRIPCION SIGNIFICADO TABLA LED'S

Nro Led

Descripcion del significado

TIPEAR FUNCION A REALIZAR: la maquina se encuentra en ''Estado de

Espera de Funcién' & "Espera de Comando'

COLOCAR T.E.P. EN UNIDAD MANI-TEP: la m3quina se encuentra en

proccso de iniciacidn del dfa & de reiniciacién (despues de ha-
ber estado apagada unos momgntos) y se solicita al operador que

coloque los TEP 1 y 2 y luego tipee tecla ENTRADA.

T.E.P. MAL COLOCADD EN UNIDAD CORRESPOMDIENTE: el T.E.P. coloca-

do esta mal puesto (al revés) & bien directamente no se lo colc-
¢6 en la unidad cuando se solicitdé dicha accidn. Es un error de

firmvare. Colocarlo bien y dar ENTRADA.

ERROR EN CONTENIDO T.E.P.: el TEP fue leido y se detectd: a) e-

rror de CRC, b) Ndmero de maguina no corresponde, c) se puso un

TEP que '"'tiene confinuacién”, d) se puso un T.E.P, que estd en
condicién de “CERRADO'", & d) Ambos TEPs no tienen datos coinciden

tes (fecha del dia, numeros de agencia, numeros de jugada, etc)

TIPEO ERROMEO: esto se puede producir por: a) tipeo una funcidn

invidlida 6 b) los datos no se suministraron en la secuencia y
tipo de tecla que corresponde. Tipear ENTRADA y luego tipear el

dato correcto en la secuencia correspondiente.

CN

TIPEAR IUHERO DE MAQUINA: El operador ha oprimido la tecla CE-

RRAR DIA vy la moquina estd en espera de 6 caracteres que corres-
pondan al ndmero de maquina. En cuanto se detecta un error en el
»

nimero de maquina la maquina regresa al "Estado de Esperar Comando'

EN ESTADO DE PROCESO N: significa que se estd en el procedimiento

N, donde N puede ser: 1) Pago de aclerto, 2) Recepci6n Apuesta, 3)

Pedido de totales de aciertos, & 4) Pedido de totales de apuestas.

RECOMENZAR LINEA: se ha producido un error irrecuperable en la se-

cuencia dz datos ingresados y la miquina vuelve al estado de Reco-

menzar una linca de apucsta 6 de linea de acierto.




- Proyecto: MAQUINA QUINIELA Producido por: DPTO SOFTWARE

DESCRIPCION DE LA OPERATORIA DE LA MAQUINA A NIVEL TECLAS

| - DURANTE EL "ESTADO DE ESPERA DE FUNCION'" son vdlidos los siguientes:

F1 LINE-FEED - ALIMENTAR PAPEL: se produce el avance del papel en

la impresora de la maquina.

F2 M N NNNRN CERRAR DIA: se pide dar el ticket fin de dfa. Una vez
: . emitido este ticket el TEP 1 y el TEP 2 son regrabados con

‘'un caracter dec ''CERRADO'. Culminada con éxito esta operacidn

¢ ‘ no se puede volver a operar con la miquina. N es un tipeo de

! teclas 20 al 39. |

§

%j . F3 31 lNIC!Aﬁ PROCESO 1: de recepcion datos Pago Acierto.

? F3 32 ANICIAR PROCESO 2: de iniciar recepcidn apuesta.

é F3 33 INICIAR PROCFSO 3: Dar totales parciales de cnt acierto recepta-

; dos y de cantidad de pesos pagadcs en estas operaciones.

F3 34 INICIAR PRCCESO 4: Dar totales parciales de Importe receptado

¢ hasta ¢l momento por pago de apuestas y de cantidad de lineas

i : de upuestas grabadas hasta el momento.

11 - DURANTE EL ESTADO DE "PROCESO 2'* son vdlidos los siguientes caracteres:

Fi BORRAR ULTIMO CARACTER INGRESADO: se procede en consecuencia.

Fi Fh BORRAR ULTIMA LINEA DE APUESTA INGRESADA: se procede en consec.
’ ¥

F5 REDOBLOMA: debe haber una linea antes, ambas apuestas deben ser

a dos cifras, una de las dos por lo menos A LOS 5, y se debe di-

%’ gitar F5 en la columna de IMPORTE. '

F6 DUPLICAR DATOS COLUMNA AMTERIOR: repite datos columna linea ant.
) F7 EMITIR TICKET DE VALIDACION: se procede en consecuencia.

%: F8 F8 EMITIR TICKET DE APUESTA: se procede, y se graba el ticket en

i
v TEP nro 2. (*).
|
!
§

FO N CORREGIR LINEA N: los datos de la linea N se aprestan a ser re-




L i{\ -

tipeados.
F9 F9 ABORTAR PROCEDIMIENTO: se vuelve a Estado de Espera de Funcidn
(Mend 1). (=) |
FO9 N OD  ELIMINAR LINEA N YA INTRODUCIDA: es una variante de F9 N que es-
'"eorregir 17Tnea n" (se la corrige borrandola o sea eliminandola.
30 INTRODUC IR DIGITO:
3
32 Acd son validas todas las teclas.del teclado numérico.
33 La invalidacidn de un tipeado de este tipo de teclas se puede
34 dar por que en una columna cualesquiera se quiera introducir
35 mayor cantidad de digitos que la permitida para esa columna.
36 En este caso de excederse el 1Tmite miximo el programa proce-
37 de a eliminar toda la linea y a esperar que se la "introduzca"
38 totalmente a la misma.
39 Las columnas por cada Ifnea son las siguientes:
BO Ira columna - NUMERO APOSTADO - Hasta tres digitos
) 2da columna < APUESTA - Hasta dos digitos (a ira
a los 10, a los 20 etc)
3ra columna - IMPORTE ' - Hasta 7 digitos.
Cada columna se da por finalizada con la digitacién de la tecla
0D (ENTRADA). Al darse ENTRADA para la columna Ilmporte se supo-
ne que es fin de lfinea.
0D ENTRADA DE DATOS: en realidad en el hrocedimiento en cuestidn

esta tecla se 1lama “FIN DE COLUMNA" y en el caso de la tercer
cclumna "FIN DE LINEA". Si se da REPETIR COLUMNA en cualesquiera
de las tres columnas no es nececsario deprimir la tecla ENTRADA

dz la columna respectiva.

(*) En estas funciones se vuelve al Menu 1 Principal de Estado de Espera de

Comando, en todas las otras el programa se ''queda'' en el Procetimiento

de Ingreso de Apuestas.
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MAPA = DE TEPS
PUESTO DE JUGADA COLECTOR DE WGADAS
TEP 1 U YEP 2
DIRECTORIO NUMERO IGEHTIFICATORIO MEP NOMERO |DEMTIFICATORID MEM

Y AREAS DE CONTROL

DATOS CABECERA

DATOS OE
TRANSACCIONES

CLAYES

CRC

HUMERO AcEMOLA .
NUMERO MAQUINA ACIERTOS

CAHT. pAcAbos

- of

CLAVES

CRC

IWHERD DB AGEMCIA

HUMERD MAQUINA

HUNERO SERIE

FECHA

Y HUMERO TARDETA © AFUESTA
CANT. APUESTAS

HASTA o RECISTROS

COD. SUB AcEHTE
CAHT. CIFRAS (4"“;5)
HUNERO APOSTADO
POSTURA

IHPORTE .

"2 SEmIE

FECHA

=:‘—%J

HASTA 4120 REGISTEOS

COD, SUB AGEMTE

carT. cirras (1,2 ¢3)
HUNERO APOSTADO
POSTUEA (4, £,%,4,5,40,15,20)
INPORTE _

2——_—-—__——_—__—-_m=l

FIGURA N° 5
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N A/349 - FECHA: 13/12/82.-

.

.DE: GERENCIA GENERLA.- Sr. Lujan

A: LAS GERENCIAS DE SOFTWARE vy PRQDUCCION-DESARROLLO Sres Salonia y/blaz. )

LS

tos:

a)

b)

De acuerdo a lo conversado el dfa 10/12/82, les ratifico los siguientes concep-

Es necesa;io darle prioridad en materia de desarrollo a la construccién de un equipo /
para la aplicacidn de PRODE y QUINIELA, con la configuracion demostrada en Buenos Ai-/
res, para utilizarlo en demostraciones reales durante algunos dias y operado por gente
extrafia a nuestro personal. ‘

Para lograr lo solicitado en el punto anterior serd necesrio dotar el miximo de confia

bii?&&ﬂ al equipo. Entiendo, que para ello es indiépensable utilizar los nuevos manipd

ladores de TEPS y los nuevos TEPS.

c) También, para lograr los objetivos propuestos, esta unidad deberd estar apta para ser

d)

e)

utilizada con la nueva tecnologia de teclado, como alternativa de la entrada por el //
lector de marcas.

La fecha maxima para téner este producto en las condiciones sefialadas, debe ser fines
de febrero de 1983.

Para poder cumplir el objetivo, se le dard méxima prioridad posponiendo otros compro-

misos de desarrollo que impliquen la posibilidad de postergar los plazos.

Atentamente.-

e

HECTOR R/ LUJAN
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