


FAUTAS FARA EL DESARROLLO DE UNA NUEVA ALTERNATIVA
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ESTRUCTURA BASICA DEL SISTEMA — FUNTO DE FPARTIDA
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La estructura general del sisftema se mantiene, principalmente definida
por los siguientes elementos:

~ Instalacion &n las agencias de maquinas rveceploras de apuestas

- Dichas maquinas reqistlrardan las apuestas recibidas an Teps
colaclores, emitirgn tickels para el apostador y generaran respaldo
en papsel.

~ Los agencierss rendirdn cusnfas de las apuestas recepladas mediante
la entrega en centros zonales distribuides gecgraficamente conforme a
un  diagrama especial, de los Teps empleados durante la jornada
correspondiente.

~ A traves de los Teps se efecltuarg el control de pago de aciertos d
la Ruiniela.

i

- A traves de los Teps se controlard, dia por dia, la habilitacien de
sada agencia para operar en cada una de las jugadas del Prode y de la
Guiniela.

Las apuestas de la Guiniela se recibirdn en las agencias "al canto!,
debiendo el aperador ir requiriends de parte del apostadar )

secyencialmenie los datos que componen la apuesta deseada. gl 5
tal oparacidn s5e emitirg un tickel de contrel o verificacion para Giin
el apostadar proceda a verificar que el operador ha Tomado

porrectamente la apuesta por el deseada.
Reconfirmada la apuesta por parte del apostador, este devolvera el
tiecket de validacion con el importe en dinero de la apussta

et entonces el operador procedera a digitar los comandos
necesarios para la emision del tickel oficial correspondiente.

Los aeciertos serdn  abonados por la confrontacien con el listado
pertinente, reteniendo e inutilizando el ticket oficial, emitiendo el
Fecibo de pago Yy registrande electronicamente en Tep la contingencia

del pago

- Las apuestas de prode se recibirdn mediante un lector de marcas

aphicas que tratard una fLarjeta de especial contexiura en la qus el
apostador habrag efecluado las marcas da los prondsticos
correspondientes

Conforme & la leclura efectuada =se emitird el Ticket oficial
correspondiente, registranda en Tep la apueslia para su posterior
rendicidn
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LLas modificacionas
sistema son las siguienles:

especiales tendientes a una mayor eficiencia en el

Trabajar con la recoleccidn conjunta de apuestas de prode et
sopothe

Tep) de rendicion diaria.

Trabajar con un Tep no colector, empleads como "llave" de la maquina
y/o del agenciero

El Tep wolector comdn & Todo Tipo de apuestas puede ser el models
denominade  "mayor". El  Tep "llave" puede ser un Tep del modelo
"menor'.

En el Tep "menor" se encontraran contenidos los siguientes dataos:
a) Identidad de la agencia.
h) Complem=nto de clave para la habilitacion de la mdquina para 1a
pacnleccion de jugadas.
2) Jugada y/o No. de concursoe (identidad por fecha y numero) tanto de
e

prode Y de quiniela para el cual el agencieroe se eancuentra
habilitado.

4) Cantidad e identidad de Teps colectores habilitades para 1a
operatoria en determinada fecha o jornada de recepcion de

apueslas.
2) Resultades de sorteos de jugadas con plaze de pago de aciertos ann
en vigencia o no prescriplo

Reemplazar el lector da marcas por o un calee con  pequenas teclas
luminosas incorporado 2 la magquina, 2l que sera coincidente con la
boleta "borrador" gue actualmente usa el apostador. Cada tecla lumi-
sarvirg para indicar madiante su pulsacion el prondstico efec—

nosa : 1 - :
tyadoe para un partido determinado. En ocasion de pulsarse debers
encarderse 3u  luz For lo sxpuesto debera contar con 39 boltones
(1303 13 encuentros con tres allernativas cada uno: local, empate,

visitanta)l.

Acardar la alternativa de wunidades modulares de auto-serviciao
acoplables al equipo ba&sico destinado a las agencias de mayor
afluencia de apostadores Tales unidades modulares constarian de un

calee de teclas lumineosas, de un visor y de un teclade numerica
minimao de comando
Estos equipos modulares servirian para cumpliv la siguiente funcian:
permiftir que a2l apostador se aulto—atienda, solotando su boleta Bas
las BF‘IUEET.-EKS marcadas o no en &l calce ¥ ‘jigitanda &l mismao los
nes correspondientes.  El equipo modular colectaria la jugada vy
pl"u‘JQEdEI"iB a validarla con el programa conftenido an el aduipe basicao,
De resultar correcta la apuesta enviaria un mensaje al apostador a
traves del visor (pequeno) exponiendo en &l visar un nomers guia e
el apostador deberga tomar nolta de su boleaia
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l.lzgado el apostador a la cajaz bastarg con la mencioen del nomero gquia
para gque la maquina principal, que mantiane en memoria una delermina-
da ecantidad (a8 establecer) de jugadas efectuadas en  los moadulos
parifericos no reconfirmadas, proceda a convalidar la jugada y emitir
@l Lickel oficial correspondiente

Alternativamente @s5tos modulos de avtoservicio pusden ser dotados
para elaborar Jugadas “eleclrdnicas" o por "azar", en funcian de
pameros aleatorios por 2l zpostador en el teclado numerico,

IUna segunda alternativa, no aconsejable en una primera etapa, pera si
mencionable para ser Lenida en cuenfta en 2l fulure consistiria en
dotar a tales unidades modulares de aultoservicio de mayor cantidad
de teclas de comando, leds indicadores y de una impresora 2l menos
numerica gue permita no salao el auteservicio en materia de apuestas
de prode sino  tambien 2l auloservicio para las apuestas de 1z

Quiniela. En tal caso el apostador estaria obteniendos de estos
madulos lo gque damos en llamar &l Tickel de validacion, con &l ecual
copcurriria a la caja Mediante la digitaciaen del codige guia
contenido en &l Licket emitido por el madulo de autoservicia, al
l:ll:“‘-.'.'r-ad':lr- del r-_-quiplj caentral u principal colocadn 2 la .-_-_a\ia’

demandaria la emision del tickel oficial correspondiente, logrande de
tal manera una mayor eficiencia operativa
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EXFPOSICION DEL NUEVO MODELO RESULTANTE
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A 1os fines de una mejor visualizacidan del sistema y sus modificaciones
propuestas, desarraollaremos a continuacian un cursograma deiallado de
todas las operatorias posibles, conforme al siguient; deTalle: i

1) Habilitacian inicial de Agencia.

=) Recepeidn de Apuaesta de la Quiniela.

%) Recapeicn de Apuesta de Frode, en mdquina basica

4) Recepeion de Apuesta de Frode en module de aultoservicio
5) Fago de acierto a la Guiniela.

&) Rendicien de Apuestas de Frode y la Quiniela y de pago de aciertes
de la Ruiniela. 4 = srtas

7y Rehabilitacidn de Agencia.
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1) Habilitacion Inicial de Agencia

Habilitada para opearar una deferminada Agencia se ha de proceder 2
asignar =& instalar en &l local de la misma un equipo de captura de
apuestas. "La maquina" sergd habililtada con la identificacian
electranica de 128 Agencia a la cual perlenece Conjuntamante con la
habilitacion de 1a ma&quina se procederd 2 extender un Tep "llave"
para la Agencia y méjquina correspondiente. El Agencierno debara
determinar en ese momento la clave correspondiente, La clave podra
szer cambiada toda vez que el Agenciero lo desee, 2 condicion de
recordar la oltima. El Tep "llave" Tendra idenlificacion exterior,
en la que podra leerse la denominacicon y el nomero de la Agencia y/o
Sub—Agencia & la cual perienscs Minguna maquina insltalada en
ﬁqencia alguna podra funcionar sino se colocan en la misma el Tep
llave y =l Tep colector y se procede a2 digiftar el nfndmero clave
poarrespondiente.  Recieén entonces la maguina quedara habilitada para
la recepcidn de apuestas. Los Tep colectores y el Tep llave llevaran
rFegistrados 1os nomeros de jugadas y concursos de Quiniela v Prode
pa?a los ecwuwales pueden receplar apuesias durante una jornada
determinada.  No pueden trabajar Tep "llave" con Tep "colectores" de
distinta mgquina y/o Agencia ni  Lampocoe Teps que no fLengan
soineidencias de jugadas y fechas en las cuales se encuentran aptos

la recepcien de apuestas. De &sta manera se determina que el

ra

Egencierﬂ que no rinda sus apuesias no puedes trabajar al dia
ipmediato posterior. gns Tep "eolecltores" lienen wuna simple
identidad numeérica yialble desde el extariar. 8 los fines
funcionales &n aste sistema debe considerdarselos como "fungibles".

For lo tanto pueden hoy ser asignados & una delerminada agencia vy
rna.nana a2 Dt-ra.

Lo impotrtante es Jque el hecho de 1a asigancien de los - Teps
colentores se ha de producir con }a participacidn en ese momento del
fiep)  Avdavedsy & traves de un equipo especial instalado en la sede
central y/o en los centros zonales de los entes administradores dal
juEg . ]

For tal motive sSiempre habrda correspondencia biunivoca entre 1z
informacian contenida sn el Tep "llave" vy los Teps colecltores. En sl
Tep 1llave ha de quedar grabado que para la jugada numero xx de 1la
quiniela y para la jugada namero yy del prode, en apuestas a8 sar
recibidas =1 dia ML MRS NN se han habilitado los xuxxxx yyyyyy fLeps
colaecloras. La ocantidad de .Teps colectores 3 asignar por cada
agencia seran determinados automaticamente y por programa conforme
al promedio o tendencia de recepcion de apuestas de cada agencia. A
tal Fin s& debersa determinar un punfto critico de incrementa; por
ajempl o cuando sSe rinda una cantidad de jugadas gque ocupe mas del
ASIA de la capacidad del primer Tep colector S5a proceders
automaticamente a asignar un segundo Tep colector.
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Respecto & esle problema se debera Tener en cuenta los picos oi-
clicos semanales y mensuales que la experiencia indigque. Al respecta
y como ejemplo debe Tenerse en cuenta que los dias viernes se reci-
ben habitualmente mayor cantidad de apuesitias de prode gque los dias
1unes. For obtra parte aen cada Tep colector gquedarg grabada la iden—
tidad de Agencia, Jugadas y fecha para las cuales gueda habilitado
En sintesis: 2l Agenciero debutarda con la me&quina instalada, un Tep
llave (menor), de fdeil identificacion visual con el nombre propio
de su Agencia y al cual le ha introducido 2]l nomero de clave secra-
to, y uno o varios Teps colecltores habilitados para recibir apuestas
determinadas Jjugadas de Frode y la RQuiniela en un dia determinado
@l primer dia de trabajo. LLegado a su Agencia colocara cada Tep en
sy ealece correspondiente y procedera a8 digitar su clave y  cumplir
con  1los restantes pasos operalives para la habilitacion de la ma-
quina.

A partir de este instante esftard en condiciones de dinicizr 1z
recepeion de apuestas

Recepcion de Apuestas de 1a Huiniela

Conforme al sistema ya creade la recepcion de eéstas apusstas s

52
efectuara al "canto" por patrle del apostador al operador de 1la
Agencia. . . ' :

Coneluidn 2l ‘canto de la jugada se emitira el Tickeat

de validacion a los fines de que 2l apostador verifigque la correcta
digitacian de la jugada por parte del operador vy =3e informe del
importe total de Sg apuesta. Qevugltn conformado y con al dinerao
sarrespondiente el tickel de validacien, el operador procedera a la
emision del tickel nficial ecorrespondiente. Concomitantemente se
habra registrado la Jugada en el Tep colectar, El programa radicado
& magquina avitarsg la ecaplura de jugadas fo procedentes
reqlamentariamente o mal valuadas.
Es necesarin gque =l ticket oficial contenga por razones de seguridad
an atencidn 8 la mecanica de pagdo de acierftos que describiremos
mas adelante, un namaro clave generado por un algoritmo secretao que
combine el nomero de jugada can el nomero de la Agencia, con  un
FEm e o secreto provisto en general por el ente o organismo
administrador del juego, por olro ndmero secreto praovisto BOF el
ente indicado pero en particular para cada agencia, can l1a fecha da
la jugada, con la fecha de la apuesfa v con datos numéricos que
surjan de 1a propia jugada. La m&quina no solo podra elaborar el
namers de clave, sino  también validar 21 mismo en el caso de
Fequerirse al pago de aciertos.

10
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Recepeion de Apuesias de FProde en maquina basica

El analisis del uso y costumbre del apostador de Prode indica que la
apuesta en la mayoria de los casos es "estudiada", 2n un gmbito
ajeno a la Agencia (la =asa, la oficina, la fdbrica), y muchas veces
durante varios dias. For tal moliveo no pusde prescindirse de  un
elemento vital tal cual =23 1a bolela "borrador" con el programa de
eneuentros  del  concurso correspondiente, la que actualmente se
encusntra Br US0o. Solo se mociona inltroducir en la misma
perforaciones plenas cooperantes con igual cantidad y posicien de
teclas luminiecads instalados en un calece especial adosado a 1a
maquina (3% teclas an tolzal).

Utilizandos tal boleta, «que puede ser impresa en papel de igual
calidad al empleado hasta 2l dia de hoy =1 apostador llegarg hasta
a1 operador de la maquina en la Agencia. El operador procederas a
caolocar la bolelta en @l calee de la mequina. En 1la bholeta el
apostador habrg marcade los prondsiicos correspondisnies a cada
partido ineluidos los dobles reglamentariamente permitidos, L&
dispOSiCiﬁ” grafica de 1la hﬁleta‘ permitira que el operador,
pulsando por columnas de teclas luminicas de izquierda a derecha vy
de arriba hacia aba o, pulse las Leclas gque corresponden "por estar
sobre" cada una de las marcas gque hizo &1 apostadaor. El  hecho
de dejar las teclas encendidas y el especial diseno de la forma de
1a maquina y la modalidad de su intalacian, parmitiran al apostadaor
ojercer Un perfacto umntrpl de su jugada, controlando si las luces
ehcendidas son correspondientas con las marcas de sus  pronesticos
insertos en la boleta.

para tal fin conviene disponer el teclado y el calce correspondiente
an Farma invertida, de tal manera gque la boleta pueda ser leida “"al
derecho" y "directamente" por el apostador. El cperador solo se
Femile 8 aprelar teclas, sin importarle el detalle de la apuesta.
Verificada 1a correcta digitacion de la apuesta el aparador, o
alternativamente @l ap?stadar, debera digitar la tecla de comandn
que posibilite la efgctlva Fap?ura‘de la apusesta en el Tep colector,
previo pago de 128 misma e indicacion del Lipo y nomero de documenta
que identificargn al aposlador, con la emisidn concomitante del

Ticket woficial correspondiente. Un programa radicade en ma&quina
svitars la capltura de apuestas no procedentes Ely tarminos
r-E._:”t—,m.ern‘,arin:-:":,. For razones de seguridad conviense tambien la

generacion & impresion &n @l tickel de un nomero clave

11
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Recepecidn de Apuestas de Frode en moadulo de auto—servicio

El apostador llega a la agencia munido de su bolelz borrador
Eh la cual ya ha indicado sus  apusshas Fusde Tambien
alternativamente proceder a8 efectuar las marcas en 2l local de 1la
anencia o simplemente colocar la bolela con el programa de paritidos
en 2l calee del module de auto-servicio, sin marca alguna. Colocado

la boleta en =l calee de . aulo-servicio, con mareas o sin ellas, el
apostador pulsarsg la tecla de comando que habilita al madulo para la
recepcican de una apuesta. Acto seguido iniciarg la pulsacion de las

teclas luminosas ecorrespondientes a cada wuna de sus apuestas para
cada paritido Faotr cada fTecla pulsada quedargd unz senzl luminosa
que servira para una clara identificacion visual de la apuesta ftotal
afectuada. Dado a gque 2l reglamento de 2s3te jusgo no admits triples,
y - sola admite wuna cantidad delfterminada de apussias daobles, S
procederd & programar la misma para que en caso de que por arraor
pulsara 4na Triple apussia s genere una senzal audio-visual
automaticamente sSe elimine la apuesta corvespondiente a la 1linea
(¥ila) g encuentro en la cual se ha producido &l BEEOr, Igual
5ituacion se producird cuando se pulse un doble que exceda &l maximo
permitidn: se producirad l1a senal audip—visual Yy 32 eliminargn Lodos
los dobles redistrados hasia ese momentlo, borrando 1la totalidad de
la linea ecorrespondiente & los encueniros que  fueron aobjets  de
apuestas dobles aﬁteriﬁres. Con indicadores luminosos se indicara al
apostador  5i la jugada esta tnmple?a. 51 restan apuestas (algun
partido sin  pulsar o gpaﬁtar) o2 531 no Se han wtilizado los dobles
permitidns reglamentar}amente. Fulsada la tecla de final de Jugada
sa expondra en el visor un "nomero guia" de no mas de cuatrao
digitos. Tal PO e quia debars ser elabnfado en base a3 un algoritme
simple gque utilice como componentes variables dateos de 1a Jugada
recephtada. El apostador deher§ tnmgr‘nata de su boleta "bhorradae®
del nAomerc guia con gque sSe ha 1den?1¥1gadn sSu jugada. La jugada
queda capturada con cargcter provisorio en una memoria del equipo
hasico cantral.

El apostador concurre con su héleta §0rradar a la caja de 1la Agencia
en la cuadl se enuenlra el equipo principal con su  correspondiente
oparador a quien suministra el "ndmero guia" corresponiente con el
respective importe de 12 apuesta. El operador, pulsando una tecla de
comanda  y  digitando @l "nomero guia" y el nomero de documento  del
apostador obtendra la emision del Tickel oficial correspondiente y
la jugada quedard radicada gn Tep colector, e la manera expuesta se
permite dascentralizar la EJecu;}ﬁp de fLareas, realizando alquna de
wllas an forma simulidnea y confiriends a2l equipamienio de 1z Agean—
sia una mejor capacidad de atencion de apuestas en unidad de tiampa.
Ep el capitule V se encuentra un detalle de los equipos basicos
popectados  oon el principal (masier) componiendos en conjunto el
Modulo de Auloservicio para la recepcidn de apuesias de Prode.
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Fago de Aciertos de la Quiniela

Se parfte de 1la base de que el ente oficial reconocers a los
Agencieros el page de premios efectivamente abonadeos a las
apostadores. A los fines de oblener un BESQuUems fluido
financieramente, en el caso de que &l ente administrador del Juego
sea un banco con el cual obligatoriamente debe girar el aganciarao,
e podra llevar el computo del volumen de premios zaon no pagados ni
prescriptos, & los fines de la regulacion de eventuales descubiertos
que pudieran producirse en la cuenta corriente. Esto resulta
necesario por 1o siguiente: E1l dia "1" un apostador efectua unz
apuesta determinada. El agenciero ha rendido correctamente 1z
apuesta al mismo cierre del dia "1". El apostador se entera el dia
“i" por la noche que conforme el sortec practicado ha obtenido
premio por acierto. Se presenta el apostador a primera hora del dia
new apn la Agencia y demanda =21 page del acierta

El agenciero, luego de verificar la aulenticidad y correccién de 1a
jugada abona el acierto mediante =1 libramiento de un cheque de 1la
Euénta corriente del banco administrador del Juego, Eil apostador
concurre el mismo dia "Z" al Eanco a hacer efectivo al cheque del
Aqencieatro, En la rcusnia c§rriente el Agenciero aun no se ha
p}gducidﬂ la acreditacion sfectiva del acierta, pero el banco  ya
zabe cuanto es 2l volumen de premios pendientes de pago adn no

pregcriptns qua registra =21 agenciero titular de la cuentz. Con tal
eriterio puede proceder al page del efecto, En &stos casos sers
recomendable gque quien presenle el cheque al cobra exhiba el
comprobante exlendido por la agencia, ademgs de acreditar
suficientemante  Su identidad. Fusde fTambien obligarse que astos

cheques sean impulados cﬁn_la identidad de la apussta con aciertos
que cancelan tasm_c?ntrar1§ no seran pagades, en caso de no contar
con suficiente provision de fondos en cuenta.

El metodo de partida pendiente de acreditacion, en  funcian
aciertos no abonados, que‘recian describimos: &s mucho mas Sequra
que la alternaliva de anredl}ar.todns los aciertos y debitar los no
pagados & la fecha de preseripeion.

Yolvamos ahora al aspecto funcional del sistema frente al pago de unp
acierto de la Buiniela.

El apestador concurre a 12 Agencia en la que efectao la apuesta o a
la seds central del ente administrador del juego, dentro del plaza

‘de no prescripeian determinado en el reglamento. Es imprescindible

la concurrencia munido del Tickel oficial.

=t
l“l_'l
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El agenciero recibe el ticket o toma los datos del mismo casi  en
forma completa, como s5i fuera una jugada nueva, previa digitacion de
la teecla de comando de pago de acierios, Yy con el agregado de que
debe inseritar =1 namaro de jujada, la fecha de la misma y el
namero  clave inserto en el ftickel oficial y gque fuera elaborado por
algoritmoe especial. La maquina procederd a validar la autenticidad
de los datos consignados y en caso de resulfar corvrecios los mismos,
procedersg de inmediato a valorizar =1 acierlo, exponiendo el importe
del easoc en la tira de impresidan. Fulsando la fecla de comando
correspondiente, la maquina regquerirgd &n secuenciz los  datos de
identidad (tipo y namero de documento) del apostador portador del
ficket con acierto y posteriormente estard lista para la emisian por
impresora del recibo de pago de acierto, Este recibo, con el ticket
nfiecial correspondiente deberdn quedar archivados en la agencia. Con
la emision del recibo se habrg producido tambien la regisfracien en
2l Tep colector del pago del acierto. Se deberd recomendar a los
Agenciaros 2l control adicional del pago de aciertos mediante el
archivo ordenado en forma correlativa crondlogica y  numerica de
Fecibos de  pagoe por Jugada a_fin de evitar el page duplicade de
apuestas: las que de producirse sergan a8 cargo exclusivo del
Agenciara. Cabe aclarar que para que.tal contingencia suceda el
delincuente debera confecclonar un duplicado exacto de un tickel con
acierto y por otra parte haber birlado del archivoe de pago  de

acierto del agenciero el recibo econ el ticket debidamente
iputilizade  adherido, cosa  ésfta que  resulta  practicamente
jirrealizable en sU conjunto Zi por cualquier motivo el apostador

no  gquisiera hacer efective el pago de su acierto en la Agencia,
podra demandarse del equipo una "eonstancia de verificacion de
acierto", comprobante este que significard: a) Que el agenciero no
ha de poder pagar ya nunca mas 2l referido acierto, y por lo tanta
el mismo Sera dado de baja del conjunto de premios pendientes de
pago adan no prescriptos. b) Que el premio solamente podrg ser page
pg? el ente administrador del juego, ¢) @ue la registraeion inserta
en el Tep colector a raiz de la emision del comprobante "constancia
de verificacion de acierto”, solamente producira los efectos antes
indicados sin producir acreditacion de importe alguno en la  cuenta
corriente del Agencierao

Lz alternativa de la emisidn de la “"conslancia de verificacien de
acierto', puede regularse como rulina obligatoria en el caso del
pago de aciertos que superen un importe gque debersg graduar el shite
administrador del juego

La magquina estara en condiciones de efecltuar la validacion y 1a
valorizacien del acierte, en virtud de programas contenidos an  1a
misma y tregistracidn en el Tep "llave" de todos los resultades de
sorteos de jugadas cuyos pages de premios adn no hubiesan
prescripho.
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El acierto pagado ingresard 2l cierrse del dia al ente administrador,
quien procederd a8 su reconfirmacicon y ordenard la acreditacion de la
cuenita corriente del Agenciero por 2l importe del zecierto, dando de
baja =al mismo del conjunte de aciertos pendientes de pago. adn  no
prescripios, en forma simultanea. ' i

Rendicidon de Apuestas de Frode, de la Quiniela y de Fago de Aciertos
de la Quiniela

Al concluir el dia el Agenciero debers preparar su rendicien de
cuantas.

Tal tarea rasullargd por demgs simple; por cuanto mediante 1z
pulsacidn de las correspondientes Teclas de comando obfendrs Qo
impresora =&l resumen de las operaciones del dia, en el gue :sge
indicarg la identidad de los Teps colectores utilizados, 1a cantidad
de apuestas recepladas con el imporlte en pesos de las mismas
subdivisiones por tipo de juego y el importe tolal de aciertos de 1a
quiniela abonados. E1 Tolal de acierltos pagoes debers luego coincidir
con la acreditacion pertinente an la cuenta corriente El importe de
e apuestas recibidas sSerd igual al debite que =1 antea
administrador deberg producir en la cuenia corriente o simplemente
el importe gque 2l agenciero deberg ingresar al ente administrador.
No se recomienda la compensacidn de partidas. Fuede instruirse a los
agenciaros, en los casos en que 2l enfte administrador del Jusgo sez
ua baneco o gque la operatoria de rendiciones mutuas se establa%ca a
tLraves de wuna cuenta corriente bancaria que el importe gque
necesariamente deberd cubrirse mediante depesito en 1a cuenta es ol
importe de las apueslas recibilidas menos los aciertos pagadas
afectivo o con cheques qe m@ra cuentla o banco distintos &
empleada para la ecentralizacion del movimiento de partidas dal
JEg .

Obtenido =l comprobante de Totales para la rendicien el Agenci
debera tomar el mismo junto con.la totalidad de los Teps tgiectgreS
que le fueran habilitados para ese dia y concurrir, antes de la hora
tope fijada por el ente administrador al centro zonal més cercano

an

que le fuera expraesamaente asignado En el centro zonal solamente SZ
procederd al control de la identidad de 1los Teps colectores
entregados y que se entregue la ftolalidad de los mismos. Se sellars

el comprobante de recepcion 2l que para una mejor comprobacion
deberg emitirse en dos cuerpos continuos, a fin de que &n &l centrao
sonal se desglose un cuerpo para constancia interna

El agenciero tendra entonces la constancia clara de  haber randidae
las jugadas correspondientes del dia las que se encontraran
registradas en los Teps colectores xx y cuyo respalde en datalle
consta en &l duplicado de los tickels emitideos o cinta de auditoria
gque ha quedado &n su agencia y que debera conservar por el Liempa
que =] ente administrador 1o enfienda conveniente,
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Rehabilitacion de Agencias

e mas este explicitar que al momenic de producirszse la emision de
los comprobantes de rendicidn diaria la m&quina queda inhabilitada
para continuar la racepcian de apuesias. Ademags la abligacian de
concurrir al puesto de recepecidn munido de la fotalidad de los Teps
colectoras, hace imposible la recepecion de apuesta alguna. i
horarins de Topes de recepeion de apuestas deberan ser Tevhibidos
claramente en Todos los locales habilitlados para la toma de apuestas
(Agencias o Sub—agencias).

GQue sucede con los Teps colectores una vez ingresados en  su
correspondiente centro zonal? Inmediatamente son procesados en uni-
dades multitep, las gque dan lectura a los mismos y derivan la infor-
macion a8 otro Lipo de soporte de mayor capacidad de informacion. fa)
partir de tales soportes, vy por medio de teleprocesamiento o tran—
sporte fisico de los mismos, sSe deriva la informacian al centro  de
procesamientn principal del enfte administrador del juego

Fraoducido el sorten y procesada la informacion de apuesias, 21
centra de procesamiento principal procede 28 enviar 2 los centros

-onales 1la siguiente informacion: &) Fecha y ndmero de jugadas de
sortes de la quiniela cuyo plazo para la recepcidn de aciertos por
parte de los apostadores ha caducado b) Detalle del resultade del
sorten de la quiniela acaecido reciantementa, c) Detalle de los

SAmeras:, de Agencias gque se encuentran inhabilitadas por cualguier
razen para la recepcidn de apuestas en 1a praxima jornada y CUYDE
Teps n1l1ave" no han sido debidamenie recuperados por el  enle ofi-
cial. o) Detalle de los ndmeros de Agencias o Sub—agencias habilita—
daw | paFe  la recepeidn de jugadas en la proxima jornada ocon 2l
detalle adjunto de la cantidad de Teps colectores que deben entre—
garse & cada Agsencia =2n fupciﬁn de 1; cantidad de apuesstas que
repepla cada una, 51 tendentlg y los ciclos periodicos 8 los cuales
ya hicimos referencia &n la primera parlte del presente  Esta infor-
macion deberd confhenerse an un soporte informé&ftico radicade en el
equipo del centro zonal, arribando al mismo via teleprocesamiento o
mediante Ttransporle fisico. antes de la hora de la jornada subsi-
quiente en que dicho centro debe abrir sus puertas para recibir =2
los Agencieros.  En esta ocasidn los Agencieros concurriragn munidos
de su Tep "llave", el que serg enlregado al operador del centra
zonal. El equipo del centro zonal contendra un calece para la intro—
duccion del Tep "llave" y Tendra un dispositivo Multitep de alimen—
tacion continua y expedicion antomatica.
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Maediante la confrontacion de datos conftenidos en el Tep "llave" 4
agencieara, y los datos conftenidos en &l soporfte informetico d
equipo del centro zonal, se procederg a2 la emision automatica de 1
Teps weolectores habilitados para la jornada. Los Teps calectare
quedardn electranicamente con los datos de identidad de la agenci
contenidos =n el Tep llave, y en el Tep llave gquedargn registrados
los Teps colecltores habilitades para la jornada nuava, la fecha vy

nomero de jugadas de lo6s distintos juegos para la cual la agencia

queda habilitada y se actualizarg en el mismo la registracion de

Fasultados de sorfeos de la quiniela cuyo pago de acierltos z20n [o

hubiese prescripto. El delalle de los Teps colecltores asignados  en

la jornada de cada Agencia quedardan tambieén regisirados en =1 sopor—

te informatico del puesto de recepcian

Con 21 Tep llave debidamente "revalidado" y los correspondientes Teps
calectores el Agenciero estg - -ya en condiciones de poner en marcha
puavamenhe S0 equipo para una nueva jornada.

Epn el puesto de recepcidn le serdn entregados los elementos

auxiliares con o 3in cargo conforme resuvelva el ente administrador:

holetas "borrader" para la recepcion de apuestas del Frode, y rollos

de papel continuo duplicado para las ma&quinas.

oo
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Color de la tinta en la ecinta de la impresora

A los fines de dificuliar la duplicacion de ticketls, potencial
infimo de arigen de fraudes e inconvenientes en el mecanismo de pago
de aciertos de la quiniela principalments, 5@ recomienda la
utilizacion de Tinta de color rojo o verde vy  con  caracter de
uni formidad por parte de todas las agencias. La ecinta de 1a maquina
solo podrg ser cambiada por personal a cargo del service o podrg ser
cambiada por el usuario? Tal es una duda que habrg que resolver ean
funeion de asegurar un mejor funcionamiento del sistema an general Y
del equipo de agencia en particular.

Control de Operadores

En caso de queretr dolar al equipo de un sistema de control g
operadores puede agregarse al mismo un calce para Tep “menor®, 2l
que Serd empleado para que se cologue un Tep de identidad de
Qperadﬂr: el que fambieén podra funcionar con mecanismos de el
secrela. e tal manera =l agenciera, podra controlar (mediante
canfrontacion de registraciones asentadas en el duplicade de 1a
cinta de papel impresa y por los tolales de resumenes del diz o sub-
totales obtenidos en cualquier momento) el importe gque debe exigir
coma rendicidn & un operador determinado. =

Tops de Banca

Los mecanismos de "Tope de banca" no invalidan para nada =21 sistema
planteado para =1 pago de 1?5 aciertos de la Quiniela. lebe
analizarse en detalle el referido tema a los fines de producir 1a
carrecta programacion de los equipos intervinientes en al #i e tamae
pero sobre la base de gque en ocasidn de producirse un o e b
] mismo debera indicarse en la informacien transferida desde el
centro de procesamientos del ente administrador a los centros
spnales para que eéstos a su vez Transcriban la misma indicacian  ep
relacien al sortec que han de registrar en los Teps "llave" de las
distintas agencias. Ademds de indiecar que en tal sortes se ha
producido el exceso de tope de.banea. 52 deberad indicar el remanente
a pagar por prorrala, a fin de que el programa encargada  da

valorizar los aciertos proceda &8 =su correclo caleculao, s
pontingencia de que un premio se pague con limitaciones de tope de
banca deberd ser consignada en el recibo de page de asiertos

correspondientes,




d) Cambinos de cinta de papel y de Tep colectores

Dado a 9que la vregistracion de operaciones =en maquina sin  la
oblencion de los tickels correspondientes por no alimentacien de
papel de impresora, producirad solamente inconvenientes al agenciera,
pusde descartarse en primara efapa la colocacian de un sensor que
inhabkilite la ma&quina cuando 1a misma no cuente con alimentacien de

papel. Debe efectuarse una profunda evaluacien al respecto.  De
cualquier manara, con Sensor o S5in Sensor,  conviene establecer un

simple sistema de alerta al operador de agoltamineto del rolle de
papel madiante sSenales de color impresas en la bobina antes de 1z
finalizacian de la misma. El cambio de papel deberg ser de simple
pperacidn Yy el sistema solamente verificarg la continuidad de un
rollo a8 oftro & los fines de conlrol por auditoria de agencias.

Fara efectuar el relevo de Teps coleclores se produciran indicadores
de agotamiento gque inhabilitaran el funcionamiento del equipe.

Fara la extraceion del Tep colector deberagn digitarse lias
correspondientes teclas de comando y quedaran registradas en el Tap
nllave" la contingencia del releve y los datos de totales del Tep
colector a los fines de su ulilizacidn en lza emisien del FeESUMan
diario Tambien quedars constancia de los totales y del releve del
Tep en la cinta papel. Fara la colocacien del Tep nueva y sy

habilitacien se debera digitar la tecla de comande correspondiente ,
registrandose También esta contingencia en el Tep "llave" y en 1z
pinta de impresidn
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El Sistema de Capltura de datos de PRUDE ftomadoe directamente de 1z
artual papeleta guia, usada como master de las ftarjelas parforadas, =as
posible en el equipamiento M5, econ el reemplazo del lector de marecas
splicas por un Lablero inteligente descripio més adelante como "E de O
{(elemaenta de caplura)l.

El copnceplo de disefio 52 basa en los siguientes objetivaos:

1= El wusao de la papeleilsa actual,

Z— El1 jugador hace por si mismo la apuesta en los ftableros.

E= Una MZ30 (master), puede controlar varios squipos de caplura.

4- i el jugador no pasa por eaja a oficializar su jugada, 1a

misma solo queda an memoria,

A efsctos de alcanzar és5tos objelivos, mes 21 obvio de abaratar costos
de explotacion se disenoe el "E de C" gue desde el punto de vista de sy
aspecta exterior se visualiza compuesto de:

1- LOCALIZADOR DE EBOLETA:
Uria fapa transparente con orificios correspondientes a cada posible
jugada (13X permite insertar la boleta que el cliante habra
ponfeccionade en  la  forma usual, y 8 Traves de los orificios v
mediante una birome presionarg los elemenios sensores dishiuacton | o
correspondencia biuniveoca con cada jugada posible

- ELEMENTO SENSOR DE FREZION:
Un desarrolle tecnolégico especial, permite a estos sensores caplar
l1a decisien del jugador, mienltras el procesador de 1 E. de C.
enciende el indicador visual correspondiente (LEDD 21 mismo 1iem5g
quiE S5@ amite una senal acostica, cerrando el laze con el Gl
fin de certificar que su jugada fue tomada
—~ INDICADORES LUMINDSOE:
Los =9 indieadores luminicos de alta confiabilidad esten colocados
al lado de cada uno de los elementos sensores de presian Estos
indicadores de estado solidoe (LEDs), seran prendidos por el
procesador bajo programa y cuandoe la jugada haya sido DErtectamente
sensada, permaneciendo encendido hasta el final o completoe llenadao
de jugadas. Al oeurrir esto, el jugador tendra una vista luminica i
sy tarjela, permitiéendole verificar y/o corregir alguna de sl ikt
Loda la tarjeta (en descripeion sistemgtica se Shalise {a
posibilidad =n detalle).

£11

4- TECLAS EN FLMCTON:
gl E de C. dispone de cualro teclas de control manejables, sy
significade por programa, y a efectos de minimizar el aprendizaje de
maaejn de la unidad, los significados seran guiados por el display
al fanumarico  de la unidad Basicamenle dos de estas teclas SEFAN
usadas regularmente:; "BORRADO GENERAL" y "ENTRADA DE JUGADA"
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DISFLAY:

Un display alfanumeéricn de 1é& caracleres, en Lecnologia de cuarzo
liguida. serg el  encargade de emitir los mensajes de gquia al
Jugador, asi como indicarle cual es el namern de la boleta, daesde el
punto de vista del sistama. Este nomero emitide luego de 1la
validaciaon completa, deberg ser recordado en la boleta, e R
pasar por caja & reltirar el ftickel oficial. Este lo harz el propio
Jugador eon  la birome adosada al E. de C y que le sirvia para ir
marcandn sus jugadas.

CARCZAZA:
A pesar del pegqueno tamano del E. de C. un especial cuidado se ha

puesto en el diseno de la carcaza, y a fin de darle solidez )
prevee inyectado en metal. La visla puede apreciarse en el plana,

El sistema se compone por lo tantoe, de un equipe "master" MS20, %
uno o mas unidades bdsicas colecltoras como se describia mé&s arriba,
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FILOSOFIA DEL SISTEMA:

Los

objetivos a2 cumplir en la arguitectura de hard-soft, teniendo en

cuenta los macro-objetivos generales yva enunciados son:

1.....

G=

El aposiador podrgd corregircr cualquier apuestla, simplemente con la
nueva depresian del sensor correspondiente. La luz del indicador
asociado, encendida, mostrargd lo que realmente ftome el E. de C

Con una sola tecla de funcian se borrarg todo lo capturado, si no se
deprimio la Ttecla de "ENTRADA".

El display guiargd con mensajes todo el procesao.

Los E. de . estaran enlazados por sisftema "encadenado®, a3 decir
una linea de comunicacidn recorre Loda la instalacian, sin necesidad
de que cada E. de C. llegue al masier,

Dado que la filosofia de todo el sistema, es no  interrumpir por
falta de energia de linea (220 V AC S0 HZI), tanto el master MS30,
como los E. de C. son soportados por balterias, autorrecargables.

El apostador interacciona solamente con su E de C., a2 fin de na
peupar Liempo de proceso del master. Sole cuando se emite el ficket
oficial, @l E. de C. es interrogado por el master, a fin de traer a
memoria los datos de la jugada, idenftificada por &l nomero asignadn
por el E. de C T
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