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INTRODUCCION_ _AL__ SISTEMA __OPERATIVO
M S - 10,5
MONOTERMINAL - __ MONOPROGRAMACION

Se describen aqui, las caracteristicas principales del Sistema Operativo

MS-105.-

Configuracidn de Hardware para operar con el S@$-105.-

Procesador Central Z-80.-

Memoria interna de hasta 64 Kb.-

Impresora de 120 cps., 180 cps. o 300 lpm.-

Terminal de 1920 caracteres "DIALOGUE'80" (c/teclade).-
Discos flexibles de simple densidad.-

Disco fijo de 14 Megabytes o 28 Megabytes.-

Sistema Operativo batch.-



INFORMACTON GENERAL

La nueva linea de equipos lanzados al mercado por Micro Sistemas S.A.,

estad basada, en general, sobre equipos MS-104 y su Sistema Operativo,

es decir que desde el punto de vista del Software, operacidn de la mi-

quina, constitucidn y manejo de archivos, SOR completamente compati-

bles con los equipos MS-104, mds una serie de posibilidades incorpora-

das por tratarse de un Sistema Operativo mas podereso.-




]

El equipo se pondrd en funcionamiento al deprimiy uRs LIAYE JUECEEUD RALR N
: Proceso (CPU).-
en la parte posterior del Gabinete de la Unidad Central de (CeU)
indica que la consola
En este instante se escucha una senal (BEEP) sonora que R 4 %

tambign fue activada.-

Colocamos en la Unidad "A" un diskette conteniendo el S¢-105 y, deprimimos el bo-
tén RESET. - gh : : ]

i - el cual nos envia
Esto provoca la lectura y carga del Sistema operativo MS 3 4

Pantalla el siguiente mensaje:
MICRO SISTEMAS S.A. MS-105

A>

il A 2 de comandos.-—
Esto nos indica que el equipo estd a la espet

¢to, O sea, no contiene el
- . . - "A" no es el corxe $ 3
NOTA: Si el diskette que se colocd en
SP-105, se emitird@ el mensaje:
"Error de carga BOOT"

Debiendo en tal circunstancia, T

correcto y nuevamente dar RESET. -

e e e T [ (o A [N N

cemplazar el diskette de la Unidad A" por uno

o — Y —

b

ra ri



COMANDOS DEL S0-105

Los comandos del S0-105, son de dos tipos:

- Comandos internos.-— LDJ
- Comandos externos.- -
N
Gengricamente, los comandos tienen el siguiente formato: 51
~ Comando 3
— Comando Nombre.de.Archivo 11
~ Comando Nombre.de.Archivo Tipo.de.Archivo s
s
§
. = del tipo DIR o TYPE, o '3
donde "Comando" puede ser un comando interno del S0-105, de P , =
5 0Ny
el nombre de un comando externo o programa.- N

i - . - 3 .~
Si el comando es interno, éste es ejecutado inmediatament
51 el comando es externo, el SO-105 busca en el disco actualmente vigente, el ar-
chivo con el nombre:

Comando . COM

T ogEl RN

Y si el 50-105 asume que se trata de un archivo a imagen de memoria listo para /

3 - jecutado.-
S€r ejecutado. Fl mismo es cargado en memoria y &]€

o7 17 R T T (T .

o ————— et

D —
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EESERNENOEIISESESEEIRRERSRE

Las caracterfsticas principales de los archivos utilizados en el S0-105, son las
siguientes;
- No existe diferencia alguna, desde el punto de vista del programador, /
entre archivos en diskette y archivos en disco fijo,-

~ Usuario: es un niimero que identifica a los archivos como pertenecien-

tes a una determinada persona, unidad o proceso.-
El sistema soporta hasta 16 nimeros de usuario (0-15).-

- Tipo de acceso: Designa caracterfsticas operativas particulares para ca-

da archivo. Puéden ser: -
a) Archivos de Sistema: No aparecen en 10s listados de Directoriec y

no pueden ser copiados sin que se den instrucciones especificas.-

b) Archivos de lectura solamente(RIO)’ solo pueden ser accedidos por
el Usuario para ser lefdos ¥, no pueden ser regrabados, modificados

ni eliminados del Directorio sin instrucclones especificas.-

eliminados.-

ARCHIVOS Ey DISKETTE:'

=~ Ha
SER64 arChivos-por diskette.~

~ Regj
81lstrog de longitud variable.-
La °rganizacign 18gica de sectores de 128 bytes en forma secuencial, si bien los

BCetores fisicamente pueden no estar uno a continuacifn del otro.-

Se pueden acceder en forma secuencial o al azar a cada registro.-




ARCHIVOS EN DISCO FIJO

El/los disco fijo estd dividido 18gicamente en DISK-DRIVES. Cada uno de ellos es-

tan identificados con una letra (C,D,E, etc.).~

Por ejemplo:

= Un disco fijo de 14 megabytes estd dividido en g Bink~drives, C.y D con

las siguientes caracteristicas:

C: CARACTERISTICAS UNIDAD
65536: REGISTROS DE 128 bytes
8192: KILOBYTE DE CAPACIDAD
312: ENTRADAS DE DIRECTORIO
O: ENTR. DIRECT. CONTROLADAS
1024; REGIST/EXTEN.
128; REGIST. /BLOCK.
32:  SECTORES / TRACK
0: TRACks RESER

~ D: CARACTERISTICAS UNIDAD

31360: REGISTROS DE 128 bytes
3920: KILOBYTE DE CAPACIDAD
512: ENTRADAS DE DIRECTORIO
0: ENT.DIRECT,CONTROLADAS
2048: REGIST./EXTEN,
128: REGIST./BLOCK
52: SECTORES / TRACK
1261: TRACKS RESER




f1l... Cont.

Un disco fijo de 28 Megabytes estaria dividido en C,D y E, de los cuales C y D
€omparten las mismas condiciones de lo especificado en punto anterior.-

Las diferencias de capacidad que se observan, son debido a la reserva gor parte
del S0-105 ge sectores alternativos, entradas de Directorio y marcas de formateo.-
Un digeo "15gico" soporta hasta 512 entradas de directorio.-

Cada archivo gde1 Sistema Operativo 105 se caracteriza por temer un nombre y op-
cionalmente un tipo de archivo.-

El DOmbre eg conjunto de caracteres (letras y nimeros) de un largo méximo de 8.~
El tipo ge archivo se designa con tres caracteres. Una referencia a un archivo

del S0-105, se hari de la siguiente manera:

NOMBRE.TIPO
Ejenmpio,

FACTURAS.DAT
SORNUM
INVERSOR.BAS

i “Ontinuacigy se describen los tipos de archivos empleados por el S0-105

i Designa archivos con programas en lenguaje de miquina directamente eje-
Cutables. Las funciones externas del S0-105 residen en archives tipo
COM.‘—

Asy i | i1ador ASSEMBLER.-

* Archivo ge programas fuente para el compilliad

B - - T R

As Archive e programas fuente para el compilador.

Con 2

Archivo ge programas fuentes empleado por el programa COBOL.-

..




{1{se5Cont.

PRN : Archivos generados por el compilador ASSEMBLER para su impresidn.-

LST : Archivos generados por el compilador CBASIC para su impresidn.-

HEX : Archivo generado por el compilador ASSEMBLER con los cddigos de instruc-
cién en hexadecimal.-

INT Archivo generado por el compilador CBASIC en un cddigo propio.-

BAK Archivo "resguardo" generado por el programa Editor de Textos (EDT105).-

ko de trabajo empleado por varias funciones del 80-105.-

REL . Archivo de trabajo empleado durante la compilacidn para el COROL.-

LIB Archivo de librerfa creado para el uso, en el Editor de Textos (EDT105).-

SUB

Archive de ‘Comandos creado para usar con la rutina de Procedimientos ///

(CMDp105) . -

Toda Teferencia un archivo en disco provoca su blisqueda en el disco actualmente

Vigente. Para dcceder a archivos en ‘el otro eja, ae debe anteponer al nombre del

ﬂrchivo, el nombre de Ta unidad’ CAoBite6 D) seguidad de dos puntos (:).-

Ej&mplo:

Cuando ge 8tcede a un archivo del SO-105, tanto los comandos del sistema como los

Programag del Usuario, deben constituir un bloque de Control de Archive (BCA). Ei
Suhmiatema de Entrada/Salida (E/S) del S0-105, recibe la direccibn del BCA y un /

*omando (lecturs cierre, grabacifn, etc.), que ejecuta la funcidn deseada retornan
¥ s 3 e

99 una sefial que indica si 1la operacién fue correctamente ejecutada o0 no.-

0w




DESCRIPCION DE 1OS COMANDOS DEL S0-105

Los comandos internos del S0-105 son:
DIR ¢ Emisidn del Directorio.-

: “hivo.~
TYPE : Emisidn en pantalla del contenido de un archi

ERA

ol I . : tivo.-
Eliminacidn de archivos del usuario ac

REN Modificacién del Nombre de Archivo.-
SAVE Rescate de Area de memoria.-
USER .

Cambio de Usuario.-

11

_ : UL
Los Comandos DIR y ERA aceptan referencias 'ambigua
Ejemplo:

DIR' o DIR s.%.

; : vigente.-
PEOYoca 1q emisiSn de todo el Directorio del disco Vig
DIR x. coM

emite todog los archivos tipo COM.-
DIR pATO. %

i i sea su tipo.-
emite todog log archivos da notbre: DAL, cualquiera

ERA x. pax

: : del directorio del disco
PeRIgoR Ly ®liminacién de todos los archivos tipo BAK
vigente, ..

ERA po99 4

*limd uiera sea su tipo. El comando
Bliming los arep cualq

1w 3 a sea Y,
1Vos cuya primera letr g A

B deb bigua de un archivo, con su nombre
TYPE de € estar Seguido por una referencia no amLLE : 2

a »n la pantalla.-
¥ 8 tipo ge archivo. El contenido del mismo serd desplegado en P

~10-




Ejemplo:
TYPE DATOS

TYPE CALCULO.BAS
El comando REN debe estar seguido por dos referencias completas separadas por
un signo igual (=).-
Ejemplo:

REN CALCULO.ASM=CALCULO.BAK.

el archivo CALCULO.BAK, pasa a llamarse CALCULO.ASM.- ‘ : =
El comando SAVE se utiliza para trasladar el contenido de la memoria libre de

sistema a un archivo en disco.-
Ejemplo:
SAVE 4 MEMORIA.BAK
REGEEC archivo de nombre MEMORIA.BAK, que contendrd 8 sectores, &stos ten-

s : ario.~-
drén el contenido del primer K de la memoria del Usu

- -
. ivo inexistente dard lugar al /
Cualquier comando errémeo o, referencia a un archiv

mensaje:

XXXXX NO EXISTE

ocd el error.-
donde Xxxxx es el conjunto de caracteres que Prov

11~
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DE T EXTOS

B.DAT .0 EDITOR FE

El programa Editor de Textos se utiliza para crear o modificar archivos del

MS-105. Los archivos podrin ser tanto de datos como archivos de programas /

fuente para 1os compiladores/intérpretes del S0-105.-

Se convoca digitando:

EDT105 A: NOMBRE.TIPO-cr-

Si el archivo NOMBRE.TIPO ya existe, puede ser alterado agregando, supri- /

miendo o modificando lineas.- '

§i el archivo especificado no existe, el programa editor lo crea en el dis-

co vigente, 0 en el disco especificado en el parametro.-

Despugg de una edicidn el programa EDT105 deja los archlvos‘en el diskette:

el NOMBRg TIPO y el NOMBRE.BAK; este dltimo como respaldo o “back-up'" del //
L] . ’

Primero Y su contenido es el del archivo antes de la tltima edicifn.-
recurrir al manual corres-/

Para Wayor informacidn sobre el Editor de Texto,

Pondiente, -

-13~=




105 COMPILADOR ASSEMBELER

Traduce las instrucciones del lenguaje Assembler de MS-105, contenidos en un
archivo de tipo ASM, a su equivalente hexadecimal, capaz de ser directamente
ejecutada por el procesador.-

La compilacidn se convoca con el comando:

ASM105 NOMBRE-cT-

Después de 1a compilacién aparecen los archivos tipo HEX, con las instruccio-
Des de miquinas en hexadecimal y tipo PRN con las sentencias originales en //
lenguaje Assembler y su equivalente en hexadecimal.-

Para upa informacidn completa sobre funciones y operaciones, Ver Manual de //

Assembler Para MS-105.-

ASMI105

NOMBRE .HEX NOMBRE . PRN

P




S~

El comando es convocado digitando:

CAR105 NOMBRE-cr-

El comando CAR105 crea un nuevo archivo NOMBRE.COM, y se debe ejecutar después

de una compilacidn Assembler. Los archivos tipo COM son programas a imdagen de

Memoria y pueden ser ejecutados tipeando directamente NOMBRE.-CT—, al igual //

- o
que los programas de Sistema. Esto equivale a crear una nueva funcidn externa

del S0-105. Los. programas Assembler deberdn escribirse a partir de la direc-//

cig i i . :
10n 100H para no interferir con el Sistema Operativo.-—

NOMBRE. COM

NOMBRE , HEX : CAR10S5

-15-
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e e

cidn (EDT105
), con sentencias en lenguaje CBASIC (Basic de Orientacidn Comercial),

el compj
mpilador genera un archivo tipo INT.-

La
Compi + 8 3
pilacidén se ejecuta con el comando:

BAS105 NOMBRE-cr-

El ar d COd] gOS (!lle seran in
Chl- VO e una serlie e
generado (0] \ 1.
or e:l. C i i 1 :
'p mp lador contien

terp
Tetados
or i i j
por el Monitor en tiempo de ejecucidn. Puede optarse por suprimir el
btenerse un ar-/

list
ado en
pantalla del programa, o su impresidn; también puede 0

Chive
LST con el compilador.-
n la posicibn

Los
eXroreg
que pudiera :
contener el arc
hivo fuente,
exhibiéndose un Cédigo de E

seran mostrados €
rror, cuye

en
que f
e uveron detectados por el compilador,
1fica 3
do deberda consultarse en el manual respectivo.-
de Programa-/

B
'8 informacidn compl i
ompleta sobre funciones y operacidn ver el Manual

cig .
0 Basic para MS-105.-

NOMBRE, INT

NoM] .
MBRE . BAS | BAS105

-16-
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R G M 0 N T T.0 R :ANEHEGALSETENE

il

Después de una compilacidn, sin errores de sintZxis, esta rutina permite la
ejecucidén de un programa escrito en lenguaje CBASIC.-
Dicha ejecucidn se convoca digitando:

RUN105 NOMBRE-cr-

Sobra recalcar que debe existir previo a este comande el programa NOMBRE.INT.—

Los c8digos del archivo NOMBRE.INT son interpretados por el programa Monitor

¥ ejecutados.-
En caso de provocarse un error en tiempo de ejecucidn el monitor CBASIC re-/

torna un cédigo de error con el nimero de linea del programa fuente donde ocu-

*E1D ‘la’ falla ‘.-
2t gt 2 ol ot odi on-—
Por una correcta definicién del significado de cada uno de estos cddigos C /

Sultar Mapual de Programacién CBASIC.-

PROGRAMA
= EN
EJECUCION

NOMBRE , INT RUN1OS

~17-
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COB105  COMPIILADORMINTERERIZ T E COBOL

A partir de un archivo del tipo COB, que contiene sentencia en lenguaje COBOL,

el .
Compilador genera un archivo tipo REL.-
Es . : :
te archivo tipo REL constituye un intermedio entre el programa fuente y el

Ej chtable .

C ; £ L
Ontiene c&digos que luego serdn interpretados por el programa LINK EDITOR para

8eénerar un programa del tipo COM (ejecutable).-

La - - - . - -
Compilacidn se ejecuta digitando:

COB105 X:NOMBRE, {gi :=Z :NOMBRE-cr-

Donde X = Unidad Destino y Z = Unidad de Origen o donde est@ el proETams fuci=:

L " M - - s emi~
48 opciones TTY y LST son excluyentes y nos indican por cual dispositivo se

tir3 P : =
1Ta el listado de compilacién.- (TTY = pantalla 1ST=Impresora) .

| idad
B condicign imprescindible que el compilador (COB105) se encuentre en el Unida
o OVERLAYS (COBOLI.OVR/COBOLZ.OVR[

ti . ) i
~=tlva juntamente con cuatro. archivos denominados '
como areas de trabajo y con-/

C il
OB0L3°0VR/COBOL4.OVR),dado que estos son utilizados

Sulta del COB105.-

Lo + .ro de linea donde se produjo ¥
§ errores de compilacidn son listados con el numer

Ung. —
& breve explicacidn de la causa.=

que contiene el compilador (no

EQIQ: Debe existir un espacio libre en el diskette

| menos de 20 Kbytes) dado
bTEXT.INT que es deleteado a1 final de la co

ge en el mismo S€ genera un archive de trabajo //
q

mpilaciﬁn.-

-18~
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NOMBRE, COB
COBOL1.0VR
COBOL2.0VR
COBOL3.0VR
COBOL4 .OVR
COB10S5
STEXT . INT
(Transitorio)
NOMBRE., REL
-18.1-
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Esta rutina crea un archivo NOMBRE.COM, luego de ejecutar la compilacitn

del programa NOMBRE.COB. Para ejecutar esta rutina se .digita:-

LNK105 NOMBRE/E,NOMBRE/N-cr-
Esta rutina (LNK105) realiza la lectura del archivo tipo REL generado en
ta compilacién, interpretando los cddigos alli grabados y realizando o /
tomango rutinas alojadas en los archivos COBLIB.REL y CRTDRV.REL.-
Se realiza el "armado" del programa en la memoria interna de la méquina

¥ Procediendo luego a la grabacidn del programa ejecutable.-

Pa - -~ :
SO seguido el archivo NOMBRE pasa a ser un programa a imdgen de memoria

Y Puede ser ejecutado tipeando directamente:

NOMBRE-cr—

E'- - 1 B
J€cutdndose 1los pasos que indican dicho programa al igual que los progra

!/

g L e MR . eva fun-
S Utilitarios; o sea, que en definitiva equivale a crear una nu

Cig
°N externa del SO-105.-

COBLIB.REL

. :
OMBRE.REL =1 LNK102 "\ CRTDRV,REL

NOMBRE . COM

-19-




. 5 . i Almacenamiento de
| oe Utiliza para conocer el espacio disponible en disce para
1

: inado archivo.-
datos o Para conocer el espacio ocupado por un determin

Esta Tutina utilitaria acepta diferentes comandos:

| E8P105 o

= 3 :ble" para almacenar datos en
Nos qg como resultado la capacidad total "disponible” pa

todag las unidades.-

8P105 x:cp

: £iquemos. (x=unidad).-
Yos g el espacio disponible en la unidad que le especifiqu

=SP105 ¥ NOMRRE o
i i NOMBRE. -
i Mprego por pantalla el espacio ocupado por el archivo

1
tes ocupados por e
ESta infDl‘maciGn consiste en la cantidad de sectores ¥ Kby

Arots . "
FChiye NOMBRE y el espacio disponible en X:.

i orden alfabético con todos los

0 1o as dla panfallal Or o acio ocupado por cada /
hy existentes en la unidad especificada y el esp

u :
10 de o7
4

8ima ! ;
qumlsmo informa el espacio dlsponlble.;
Archivog definidos como ''de sistema

0s, -

parecerdn entre paréntesis.-
a

‘ ‘ . Bh#w: o .
‘ '1ml 2 :1i¢aqria po
Smo ¢ a rutina utilita
day on el uso de 1

Archiyg,

-20~



Utilizamos los siguientes comandos:
1~ ESP105 X:NOMBRE.TIP $R/0 cr

ESP105 X:NOMBRE.TIP SR/W cr

3:"

ESP105 X:NOMBRE.TIP $SYS cr
4.~
j ESP105 X:NOMBRE.TIP $DIR cr

ESP105 X:*,* $R/W cr

Si
OPtamos por definir un archivo como R/O (READ ONLY) o sea de lectura solamente, /1

Usar 5 ML E
fI0s el comando primero. Este provocard que el archivo indicado, se trnasforme en

Ung $ :
de lectura solamente, no pudiendo ser modificado ni regrabado por el Usuario.-

DM R {
€48idn de tratar de realizar alguna de estas dos {iltimas operaciones, el soios //

Emits z }
i ) o .
'3 un mensaje de error advirtiendo al operador que el archivo es R/O

Bdos ERR ON X: FILE R/O

i sola.-
arad nuevamente la con A

ta o g
1 Circunstancia, digitando RETURN se habilit

CU n . - ; -
do ®l uso del comando ntmero 2, se coloca una sefial de que €s€ SICHLNG FRECE Se s
LY
81 ®8rabado (R/W - READ/WRITE).- o
‘ lo 3), éste no se-

efips: 2 el ejemp
Inimos el archivo como de Sistema, (como se ilustrad en J

Tog : : 2 ible por el Usuario hasta
“ap, trado ante la ejecucidn de un comando DIR, ni serd i

r3

Se modifique la senal.-

84 : -

: Qg A . ver e emplﬂ ‘:!) i

b "PeCificamos $ DIR se resetea el indicador de sistema ( J

N

angg ipos de acceso de R/O a
0 ; . R los tipos de

LV U0 comando como el niimero 5, se camblaran todos

« (4]
e . . 1 igtema .=
Odependiente de que el/los archivo/s sean de si8

-21-
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Se
Puede convocar el programa COP105 y la aparici6én de un asterisco (*), no indica

u 2
qQue el COP105 estd a la espera de funcidn.-
Otr (oS i

a forma de convocar el COP105 seria, ingresar 2 posterior

de s
comandos precedida por un espacio y terminada con un RETURN.-

i de COP105, la linea

Eo
Jemplo de algunos comandos mas usados:

C
OP105 B:=A:NOMBRE cr

Copj i
Pia el archivo NOMBRE de la Unidad A hacia laiUnidad Bacoel St nombre.-

CoP105 Bi=Ask, %
Cans ) N
Pla todos los archivos de A hacia la unidad B: con el mismo nombre.

P105 By=p:#.coB

Cans _ 4
Pla de 1a unidad A hacia la B todos los archivos COBR=

CQpl
05 B:GAMMA=A:ALFA,B:BETA

RealiZa o : a un Gnico archivo en B:
la concatenacidén de los archlvos AL

FA y BETA y graP

Hanado crn. -

ivo ALFA.-

o de impresidn especi-

COP '
} 105 TTy:=B:ALFA cr

b

pantalla del arch

hacia 12
acia el dispositiv

2a]4
i : -
¢ Za una copia desde la unidad B:
la j ;
misma forma podemos realizar 1a copia b

jdad de 1{neas a ser impresas en cada

f-
lcando LST- .
'.‘n : ¥ -,.
D-(“ste ultimo caso POdemOS especificar 1a CanF
Ja
» de 1a giguiente forma:
coP105 LST:=B:ALFA[;£] cr

(}{_}I
]{le e .
B'= eantidad de 1Tneas por hajé:o

~22-
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v :_,tl L
tre corchetes al final del comando para €

COP105 NOMBRE.LIB=NOMBRE.COB | SWORKING fZQPROCEDURE tz] cr
tros (del archivo NOMBRE.COB) compren-

tes, hacia el archivo NOMBRE.LIB.-

Este comando provocard la copia de los regis
didos entre los STRINGS indicados entre corche

NoTA: sy Q deben preceder los strings y tZ es la tecla CTL-Z.-

COP105 A:=B:*.coM (V]
Realizarz 1a copia de todos los archivos tipo COM de la unidad B hacia la unidad A

Verifj - 3 :
rificando la correcta grabacién de los misSmoS.~

l@;@%
La rutina utilitaria COP105 realiza la copia de un archivo aunque exista previamen-
o DESTINO; salvo que el

te . - b & isc
una entrada de directorio con idéntico nombre en el d
); en este caso, solici-

archj - .
Chivo estéd marcado como archivo de lectura solamente (R/0
rchivo.-

tay= . e a
9ra al operador instrucciones para sobrecargar sobre €8
a la rutina COPl05, es-

Bs i . - do par
ta interrogacidn podréd ser obviada si al dar el comand® P

Pecificamos [w] antes de tipear RETURN.-

Ej €mplo.
COP105 Bi=A:*.coM[M]cr

4 i ! ecificamos { R} .-

U archivo definido como de sistema solo podrd ser copiado si esp e [R]

1 COP105 podemos agregar lo siguiente:

s de un registro, ubicados a la derecha

Dn Que sean eliminados los caractere

de la columna especificada en n.-

:anes, mientras
i Muestra por pantalla las operacione=?

as en el archivo destino.-

. s a mintscul
3 Convierte letras maytisculas

-23-
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Nora:

Agrega en el archivo de Destino el nimero de linea- Comenzando en
1 e incrementando en 1. Se imprimen los ceros a la izquierda, lo /

que no ocurre si se especifica NZ.-

Expande la tabulacidon a n columna durante la transferencia de ca-

racteres.-

Convierte minlisculas a maylisculas.-

No se recomienda el uso de la opcidn de copia con comandos AMBIGUOS

Ejemplo: COP105 C:=D:*.COM.

~24~
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Con esta rutina se listan los datos de un archivo de NOMBRE en
Codigo hexadecimal.-

Para ejecutarla se digita:

\

|

i

Z

HEX105 NOMBRE-cr- g
|

1

i

a 2 b ; " - del
Continuacién, por impresora se emite el 1istado completo

archivo NOMBRE.-




i S e S =
S o,

L 8 T udiivdo

Esta rutina lista, por impresora, los datos que contiene el archivo NOMBRE.
El listado emitido contienme todos los datos que en ese momento tuviese el /
archivo NOMBRE. En el caso de haber compaginado y compilado un programa, al
convocarlo a listar con esta rutina, saldrdn en el listado todas las senten-
¢ias del programa con los errores producidos durante la compilacidn. Para /

Convocar esta rutina se digita:
LST105 NOMBRE-cr-—

. ¥ - . - - (3 'd°|
Paso seguido, comenzard a imprimirse el archivo requerl

26—




Est s
a rutina permite listar programas pero, Gnicamente aquellos escritos en

le .
nguaje ASSEMBLER, respetando su formato de escritura. La convocacidn se

Tealj :
®aliza digitando:

1PG105 NOMBRE.PRN (aplicacidn del

LPG105 NOMBRE.PRN-cr- 0
programa)

lu
€80, aparece la leyenda:

APLICACION = (si no se especifi06 en el paraémetro).-

plicacién del programa a

al
lado de la cual se digita la:descripcidn de 1a a
de 35 caracteres. Ejemplo:

list
ar: . - . - .
T; esta descripcidn tiene una extensifn maxima

- APLICACION -= RUTINA ELIMINACION ZONA-cI—

a emitir el lis-

acifn se comienza
sea del tipe PRN,

Una i ,
X vez digitada la descripcidon de la aplic
ad ¢

O correspondiente. Es importante queé el archivo convocade
para imprimir. £l archivo tipo PRN

Ya que . .
este tipo de archivo es o1 destinado
el atilitario ASM105.-

Ulta de correr el programa ASSEMBLER con

=27~
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CLASIFICACION _ DE ARCHIVQg

m=m=mE=m===ss EEEEERERsSEEEES

Es una rutina de clasificacidn o intercalacidn para archivos en el §0-105.--
Se describen aqui, los elementos fundamentales para su utilizacidn, pero se
recomienda referirse al manual correspondiente para un completo dominio de

esta yersitil rutina. Para su ejecucidn se debe digitar:
SOR105-cx-

. - * - P E3
Luego de algunos segundos, en la pantalla aparece Uil asterisco (*), signifi

Cando que la rutina espera los siguientes pardmetros para su ejecucidn,~

PaRAMETROS

- Especificacién de largo de registxo ¥y tipe de organizecibn del ar-

chivo. Deberd indicarse la longitud ma ‘ :
ras CR, para indicar que son registros

xima de registro contenida /

en el archivo y el par de let

delimitados por: -cr- -1f-. Esta modalidad de archivo es la emplea-

da por el CBASIC, el COBOL y el EDT103.-
Ejemplo:

INPUT = 62, CR-DEL

que se puede abreviar

IN 62 CR- o 162 CR

stro es de 62 caracteres.-

s i
en este caso la longitud mixima de reg:

«28=

[
e —— L T
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CLASTFICACION _DE__ARCHIVOS___(Cont.)

—  Indicacidn del archivo que va a3 ser tomado como entrada para la
clasificacién. Ejemplo:

SORT-FILE = ARCHIVO.DAT

i : !
‘ ‘ Se va a clasificar un archivo de nombre A3CHIV°-DAT’ ubicado en

la unidad que estd activa en este momento.=

SORT B:DATOS o g=B :DATOS
- . rchivo a clasificar es
Aqui se expresa en forma abreviada que el &8

el DATOS, ubicado en la unidad "B".~

va a contener los dates cla-

- Indicacién del archivo de galida que | ;
a el mismo archivo especi-

T salid
sificados. Se puede obtener como sal

ficado como entrada. Ejemplo:

ARCHCLAS ubicado en la unidad de diurs

El archivo de salida es el
4 abreviada de 1

s indicacidn anterior es:
actualmente activa. La form

oUT A-ARCHCLAS o O=A: ARCHCLAS

i 1LAS de la unidad
Los datos clasificados egtardn en el archivo ARCHC unida

“AH._

o n a n u i i de la clave de /
v ede indicar 1a ubicacidn
Indicacidén de claves. se P

=29~




clasificacién dentro del registro, de dos formas:

10-

Si los registros tienen campos separados por comas, a la modali-
dad standard del CBASIC, se indicard el nimero de campo a tomar

y la longitud dentro del mismo. Ejempla:
KEY = #2, 10 ASCENDING

la clave estd ubicada en el segundo campo ¥ Sé toma de &1 como

maximo 10 caracteres. La forma abreviada es:

K #2, 10 ASC

os cuyos dates s€ jdentifican por su po-

Si se consideran registr
se jndicard la posicidn ini-

sicidn relativa dentro del registrO,

cial y final de la clave a considerar. Ejemplos

KEY = 2, 5 ASCENDING

la clave se toma desde 1la PUSicisn 2 (inc1u51ve) hggta L cenait
‘ :4n en conjunt® de las dos formas

cidn 5 (inclusive). Una aplicacl

es:

KEY 7,10 22,28 Ok 7,12 22,23

indica que primero se ordenard poT el contenido de las posiciones
e las posiciones 22 v 23. Se asu-

7 a 19 y luego por el contenido @

me el orden ascendente (ASC) gi se desa la clasificacidn en orden

=30~
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descendente se indicard DESCENDING, o su forma abreviada DESC.

3.- Comando de ejecucion. Una vez completada la secuencia de par@-

metros se ordenard que se inicie 13 ejecucidn del SORIO5, di-

gitando:
GO o G

Al recibir cada comando el programa realiza un chequeo del mismo y emite un mensa-
je de error, si se ha indicado un comando erroneo. El orden: de 1os.ccmand05 indi-
cados anteriormente es:indistinto, con la fmica condicién de que el Gltimo siempre
debe ser GO. Una vez completada la clasificacifn aparecen en pantalla los mensajes
y el tamafio de los archivos en ///

indicando la cantidad de registros clasificados
Kbytes.- ' i
Un ejemplo completo de la clasificacidn de vt RECHLvE) OB, AL EREIREER TS

IN 80 CR

SORT A:REGISTRO

OUT B:REGCLAS

KEY 1,5 ASC 7,14 ASC

G-

-31=
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CLASIFICACION _ DE___ARCHIVOS _(Cont.)

ARCHIVO DE PROCEDIMIENTO

Si el Usuario prepara con el Editor de Textos (EDT105), un pequefio archivo cuyo

Contenido sean los comandos para el SOR105, la clasificacidn puede ejecutarse /

€on dichos comandos tipeando:

CF Nonmbre.de.Archivo-cr-

o

c 5 ibi o. Si se d -
Uando aparezca el asterisco (*) de espera para recibir comand s esea ver

los comandos del SORI05 se debe incluir un comando LIST en el archivo, ademds, si

®l mismo contiene un comando GO, la ejecucidn del SOR105 se inicia inmediatamente.-

C
OMANDOS EN UNA MISMA LINEA DE LLAMADA

continuacidn en la
La Tutina de clasificacidn SOR105 puede ser convocada & a misma
ficacidn. Ejemplo:
lineq tipear los comandos de ejecucidn propios de 1a clasi i

: .7 9,10; GO~cr-
SOR105 I 62 CR; S ENTRADA; O B: SALIDA; K 5 ’

Que e€quivale a:

SOR105 CF CLAS-cr-

: ontiene lo lguien
Bup°niendo que el archivo CLAS del diskette‘aCtualmente active ¢ 8 slguien

o

ta
i Comandos:

e

-32-
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INPUT 62 CR-DEL
SOR ENTRADA
OUTPUT B:SALIDA
KEY 5,7 9,10
GO

DISCO DE TRABAJO

Si se especifica:

WORK DRIVE B:

Metin A . . " dior drea de
Se indica a la rutina de ClasificacioOn gqueé el

"Bn

CAMBIO DE DISCO

A ; sl - jarse los
En 14 rutina de Clasificacion no pueden camb
M
: GO+ S S8
entrada. Se puede hacerlo antes del comando ‘
S 5 : rda seé iﬂdl-‘
tes de que sea escrito el archivo de galida

OUTPUT DESTINO/C
. . y .Chivg de
Cuando 1a rutina est@ lista para emitil el ar

g £ "'Ebf’-
o el dis{:o qu_—_ l].L

Por consola, indicando al operado

ARCHIVO DE INTERCALACION

G

trabajo ests

salida emilix

sed j ntar W ol o ae d
aos O a plrgslilaallrSy
’ jt : l g & 1 4 ya L=
§ i dlﬂ : K ra mék drChJ_UOb 3 s | .i
3 l‘?’;\"- g

i ; . olagificado, S¢
Tegistros de un archivo a uno y& clasi

-33-
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MERGE Nombre.de.Archivo
Este tipo de comando de la rutina de Clagificacidn, no altera el orden de los

1 - a - 1 ‘c
registros dentro del archivo. A continuacifn se di un ejemplo de clasificar el

archivo ALTAS e incorporarlo al archivo MAESTRO.CLS:

IN 128 CR
SOR ALTAS
MERGE MAESTRC.CLS
OUT B:MAESTRO.CLS
KEY 10,15 ASC
Foh
GO
El comande P 5" g abrevisbursida 1pRINT-LEVEL = 5", que ordena a la rutina de

£ aneid cn ) :es a consol
Clasificacidn a emitir el méximo nimero de mensd]
jes a consola. El ¢o

a durante la ejecucidn.

mando "P 2" es el ni-
El comando "P 0" suprime todos los mensa

Vel de impresidén asumido automidticamente.~

COMANDOS SELECT Y EXCLUDE :
_ an que aparezcan en el archivo

5 dese
El comando SELECT indica los registros qué S° i
indica 1O

de salida. En cambio, el comando EXCLUDE indi

Primir en el archivo de salida. Ejemplo:

registros que se desean su-

SELECT FIELD #2 = 285"

-34-




| CLASIFICACION DE_ARCHIVOS_(Cont.)

El archivo de salida contendra los registros cuyo segundo campo, o sea entre

la primera y segunda coma, sean igual a 285.-

EXCLUDE FIELD 2,7 = "NULO"

Aqui, 1os registros que tengan el campo que esta definido desde la columna 2

@ la columna 7, con el valor NULO son ignorados y 0o participan en la clasifi-

€acidn o intercalacidn.-
Tampoco son inclufdos en el archivo de salida. Otro ejemplos son los siguien-

teg:

SE #5>"0"
) ; Or que Cero.-
! 8@ seleccionan los registros cuyo quinto campo sea wayor q

SE FI @,2.4C 1501

; iciones sean menox a 50 (abre
8@ seleccionan los registros cuyas dos primeras POPRED -

e —————

; Viatura minima) .-

~35~
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Esta rutina permite comvocar a un archivo de comandos en donde se tienen graba-

das todas las imstruccilones operativas para ejecutar um proceso determinado.—

El archivo de Comandos debe ser creado previamente con el Editor de Textos i1

(EDT105), teniendo su nombre el siguienté formato:

XXXXXX.SUB

guario ¥ SUB, indica que es un archi

donde XXXXXX, es el nombre asignado por el U
SUB es obligatorio. Uma aplicacidn

vo de Comandos a cumplir. FEl tipo de archivo

. - - -,
i concreta de esta rutina es el caso de un proces® de actualizacion de cuentas, en

donde se tienen los siguientes objetivoss:

. Clasificar los movimientos.~
~ Actualizar el Maestro dé Cuentas.=

= Listar los movimientos-*

ientos del archive original.~

— TEliminar los movim

grama Jel proceso. como por ejemplo:l

Si ahora se asigna un nombre & cada pIo

(Archive de Movimientos) .=

- MOVIN ' ;
ACTUAL. INT (Programa de ﬁEtu&1138C15n).u
. -OM (progrand que lista los movimientos).-
- LISTA.C
CUENTAS . FNC (Archivo de comandos) .=

- . con el Bditor de Textos 8
en donde el Archivo de Comandos se crea unad sold it t T .
(EDT105), tipeando:

EDT105 CUENTAS.SUB‘CY‘

~ 36~
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a continuacidn se emite el mensaje:

EDITOR MS105 V/02
NVO ARCH

*

Después de lo cual, haciendo uso del comando "I" del Editor de Textos, inserta-

mos los siguientes datos:

*T—cr-
SOR105 I=80 CR; S=B:MOVIM.CLA;
RUN105 ACTUAL

LISTA
ERA B:MOVIM

K=1,5; GO-cr-

*E

terminada la edicidn, este archivo CUENTAS.FNC, foTHars parte de la biblioteca del

diskette, en cual también residen los programast

CMD105.COM
RUN105.COM
ACTUAL.TINT

LISTA.COM
p rmienbo MOVIM.~
En 1a unidad "B" debe existir el archivo de moV3 I

convocéad al utilitario CMD105, digitando:
se

Para ejecutar el archivo CUENTAS . SUB,

CMD105 CUENTAS-cT~

. ThAEY
r vigenteé la unidad "AT.~

EH?QBE&&;Q: Siempre deberd esta

-37-



T

i s e

Inmediatamente se realizan los pasos operativos que incluye el archivo CUENTAS.SUB;:

0 sea:

1asificado ge denomina MOVIM.CLA

— Clasifica el archivo MOVIM: El archivo ¢
d “A"."

: y serid grabado en el diskette de la unida

- Ejecuta el programa de Actualizacidn (ACTUAL.INT).-

- Ejecuta el programa LISTA,COM, qué 1ista los movimientos. Este programa con-

vocara el archivo de movimientos MOVIM.CLA, que estd en la unidad "B", para

listarlo.-

— Elimina el archivo MOVIM.-

cutan €n forma secuencial, permitiendo

Todos los pasos operativos anteriores se ejeé
perativa de un sistema.-

| L - £ - -2

de esta manera simplificar la implementacion o
os muy simples
uye la hacen mAs potente.-

ya que esta rutina de ejecucidn /

RS ——

El ejemplo descripto anteriormente,

de comandos cuenta con posibilidades mayores 9
Estas posibilidades son las siguientes:

: ; : Comandos .=
: - Definir datos variables en el Archivo de

Solicitar Cambio de Diskette.—

- Solicitar Cambio de Formulario.~

. oceso .~
a Continu1dad de un PF

Consultar sobre 1

~38~-



DEFINIR DATOS ' WARTEABILES.IE

EL ARCHIVO D E COMANDOS

Una aplicacidn de esta posibilidad es que los nombres de los archivos: MOVIN y //

MOVIM.CLA, del ejemplo de Archivo de Comandos, varien en cada ejecucidn. El proce-

so, en esencia, es siempre el mismo. Ahora, para ‘produclr estos cambios, en vez de

asignar un nombre fijo, se asigna un nmero (1 al 9) a cada et e e

teponiéndole el signo "$", con lo que queda definida la variable. Por lo tanto, el

ejemplo de Archivo d= Comandos, con los nombres variables, contiene los siguientes

datos:
SOR10: I=80 CR: §=B:$1; 0=A:$2; K=1,53; GO-cx-
RUN104 ACTUAL-cr-
LISTA-cx-
ERA B:Sl-uvr-

e il
" éstos se deben especificar a
Como ahora los nombres de los &rchivos son variables,

¢ Comandos, &s decir que para convocarle

continuacidn de la convocacidn d=1 Archivo d
Se digita:

CMD105 CUENTAS MDVIM.MOVIM.CLA"CY“

! WU
emplazal dentro del archivo de Comandos 11

Con 1o que la rutina CMD105 procede a re

CUENTAS,SUB, lo siguiente:

JIM
Todos los archivos $1 pOT MOV

IN.CLA
Todos los archivos §2 por MOV

: s0 nornalmenté-=

Luego, ejecuta todo el proce

~39-
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Las cuatro subrutinas, "ABRIR", "LEER","CREAR", MGRABAR", gue constituyen este paquete,

COnsideradas ampliaciones. del compilador COB105,

lenguaje COBOL pueda leer y grabar archivos en la modalidad Bésica de Intercambio de //
3740 y sus similares.—

permiten que un programa escrito en el

DatOS, empleada por los equipos MS-101 e IBM-

a COBOL, de archivos generados en equipos de /

I 3
2 lectura, directamente desde un program

o ) . . :
OMento mismo de su lectura. Los registros 1 '
esde el diskette de origen.-

formados todo en un solo paso y directamente d ST S
co de Intercambio L
L2 grabacisn desde programas COBOL de archivos en el Modo basi e

tog 105 a otro equipo de otra marca y //

‘MS_.
-2+ de datos, cosa que ocurre con la
“Aracteristicas que soporte esta modalidad de grab6615n : q

» permite llevar informacidn desde el equlpoO

Nayq ri 1 -
1 ertidores.
_ a de los computadores y conv e L ramathen B N

La X - C
§ subruti ] enidas en el archivo ; i
SRR o - . grama Link~Editor LNK105 automatica-

J : 0
N el mecanismo CALL provisto en el coB105. E1 PT

ando estas seat emn _
COBOL y cada una de las subrutinas y

pleadas, en el programa objeto. La /

g . 5
Ote incorpora las subrutinas, cu

t . : ~eipal
Yansferencia de datos desde el programa princiPT : 4as en el programa COBOL, en la ////
vicerrsa se realiza a través de Zreas fijas definicd i 3
]

{1}
ORKING-STORAGE SECTION.-

49~
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MODO__DE__EMPLEO DE__LAS__SUBRUTINAS "ABRIR" Y “LEER"

Se da a continuacidén un ejemplo de programa en COBOL que lee los datos contenidos en

un archivo modo MS-101 y los lista en la impresora.-—

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID LISTA-101,
ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION,
SPECIAL-NAMES, PRINTER IS IMPRESORA.
DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.
01 SENAL PIC 99 COMP.
01 AREA-DAT.
02 NOMBRE PIC x(13) VALUE SPACES.
02 FILLER PIC x(115).
PROCEDURE DIVISION,

UNO. ,
MOVE "DATOS-101" TO NOMBRE.
CALL "ABRIR",
IF SENAL NOT =0 GO TO NO-EXISTE.

PROX-LECTURA,

" CALL "LEER",

IF SENAL NOT = 1 GO TO FIN-ARCHIVO.

. PROCESAR,
DISPLAY AREA-DAT UPON IMPRESORA:
GO TO PROX-LECTURA.

FIN-ARCHIVO.
DISPLAY "FIN ARCHIVO 101"
STOP-RUN,

jinis tpATOS 101' EN UNIDAD 'B'",

DISPLAY "NO EXISTE ARCHIVC
STOP RUN,

e
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1 programa tiene las siguientes caracteristicas, que son fundamentalmente para po-

der

a)-

B

e)~

d)-

£).

procesar los archivos en diskettes modo 101 colocados en unidad "B":

Los items de datos "SENAL" y "AREA DAT", deben ser los primeros que se escri-/
ben en la WORKING-STORAGE SECTION.-

"SENAL" es un item binario (PIC 95 COMP) que se emplea para comunicar, a y desde
el programa y las subrutinas los sucesivos pasos del proceso.-

"AREA-DAT" es un item de 128 caracteres de longitud y sirve para transferir la /
1nformac1on, sector a sector, a medida que S€ los va leyendo.-
Ei item subordinado "NOMBRE" permite indicar 2 la subrutina
ABRIR, el nombre del archivo que se desea leer.-

Los pasos a seguir en el proceso, SoOn:

I) ABRIR el archivo
II) LEER cada uno de los sectores de datos ¥ procesarlos -

L 14 1
Para ABRIR un archivo, movemos el nombre del mismo al campo NOMBRE" y hacemos /

un CALL "ABRIR".-

El valor que se encuentra en

s 4r.ayd Si ertura fue exi
"GENAL" nos indicara Si 1a ap xitosa o /

no.-
SENAL
SENAL

ceder a LEER 1a informacidn.-

00 Todo normal, se puede PpIO
1 diskette colo-

1 nombre propuesto en a

02 No existe el archivo con €
debe estar vigente o activa en

18! (la unidad "B"
es decir que &
1la la indicacia "B ') .-

Il

cado en unidad
1 momento de iniciar la

el momento de la ejecuc1on,

e3ecuc1on debe aparecer en pantd
oceder a LEER cada uno de los regis-/

Si la apertura fue existosa, se podra PR
presentes en AREA-DAT desde la //

tros. El programa no deberd alterar los datos
jvo y la primerd
jento de la sub

rmanecer inalt

lecturad, pues los mismos son vita-

rutlua LEER.-

erado ( o sea = 00).-

apertura correcta de un arch
les para el correcto funcionam

El valor de SENAL debe también pe

W)
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g)- Después de LEER cada registro, el programa deberd consultar el valor en SENAL

By~

1)<

i)~

k)-

1)~

El tiempo de proceso, para 1800 registros (u

los valores posibles son:

0l - Lectura correcta, datos disponibles en AREA-DAT.

05 - Fin del archivo, no hay mis datos (el Gltimo registro ya fué procesado).-

En el programa ejemplo, la parte indicada como PROCESAR se puede reemplazar por

el grupo de sentencias que realicen la tarea que se desea ejecutar conllos datos

segln la aplicacidn o problema que se intente resolver.-

Los datos podran grabarse en un archivo, en otra unidad de disco, realizando, /

- - - -
por ejemplo, validaciones, empaquetamiento o compactacion de campos numéricos,

= ¢ [P

El archivo destino, si existe, podrd ser secuencial, indexado o relativo.-—

Entre cada lectura, el programa podrd utilizar el AREA-DAT sin limitaciones, pe-

ro el valor en SENAL debe permanecer siempre igu

ette por cada acceso, es decir, si //

al a 01.-

La rutina LEER procesa 26 sectores de disk
de datos luego de cada CALL "LEER",

bien el programador dispone un nuevo sector .
isi del disco en "B".-
solo 1 de cada 26 veces se realiza la lectura fisica .

El cddigo de lectura (ASCII-EBCDIC) es automAticamente determinado, los datos /

en AREA-DAT aparecen siempre en el cédigo ASCIL, que es ol propigugel et ipe. i
MS_].OS ¢«

S6lo se podrd LEER 1 archivo por vez-—
n diskette completo) es de aproxi-/

. ratamiento de 1
madamente 3 minutos, dependiendo de 12 conplied didath el (raLARLERLS e, LS datos

de cada sector.-

-4 3~
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MODO__DE__EMPLEO_ DE__LAS__SUBRUTINAS "CREAR_y_GRABAR"

Se da a continuacién un ejemplo de programa COBOL que graba 50 registros (conteniendo

solo asteriscos) en un archivo MS-101.-

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. GRABA 101.
ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.
01 SENAL PIC 99 COMP.

01 AREA-DAT.

02 NOMBRE.
03 FILLER PIC x (13) VALUE SPACES.

02 FILLER REDEFINES NOMBRE.
03 LIBRES PIC 99 COMP.
03 FILLER PIC x(11).
02 FILLER PIC x(115).
PROCEDURE DIVISION.
UNO,
MOVE 2 TO SENAL.
MOVE "SALIDA-101" TO NOMBRE.

CALL "CREAR".

IF SENAL NOT=3 GO TO NO-ABRIO.

IF LIBRES< 50 GO TO NO-HAY-LUGAR.
PROCESO. '

PERFORM PONE-DATOS 50 TIMES.
GIERRE. '

MOVE 7 TO SENAL.

CALL "GRABAR".

STOP RUN.

Sl




PONE-DATOS.
MOVE ALL "*" TO AREA-DAT.
CALL "GRABAR".
IF SENAL NOT = 3 GO TO FIN-ANORMAL.
NO-ABRIO.
DISPLAY "NO SE PUDO ABRIR ARCHIVO DESTINO".
DISPLAY "DISKETTE LLENO ?2?".
STOP RUN.
NO-HAY-LUGAR
DISPLAY "EL ESPACIO DISPONIBLE EN EL DISKETTE".
DISPLAY "ES INSUFICIENTE PARA GRABAR 50 REGISTRO
STOP RUN.
FIN-ANORMAL.
DISPLAY "NO SE COMPLETO LA GRABACION DEL ARCHIVO".

DISPLAY "CIERRE AUTOMATICO ???".

L

ir en el siguiente esquemag
El proceso que realiza este programa se puede reasuml q

: 1 L "CREAR"
SENAL, = 2 NOMBRE = (Nombre del archivo a grabar) CAL

idad de sectéres que es posi-
en este momento el programador dispone en LIBRES }a cantl q po

ble grabar en el diskette en unidad ol 4
CALL "GRABAR".

SENAL = 3 AREA-DAT = (Datos a Grabar)
s los datos, com sucesivos CALL "GRABAR"

¥, para cerrar el archivo una vez transferido

para cada sector a grabar, se debe realizar:

"GRABAR"
SENAL = 7 CALL

B gson fundamentales para poder gra-
El programa tiene las siguientes caracteristicas gpe

en unidad "B".-
bar archivos a modo MS-101 en diskettes colocados

~45-
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a)-

b)-

c)-

d)-

Los items de dazos SENAL y AREA-DAT y los subordinados deben estar al principio
y de la WORKING-STORAGE SECTION y respetar exactamente las descripciones y ca-

racterist_cas dadas en este ejemplo.-

SENAL es un item binario (PIC 99 COMP) qus se emplea para cocmunicar desde y al

programa los sucesivos pasos del proceso.-

ARFA-DAT es un item de 128 caracteres de longitud, que se emplea para transferir

los datos, sector a sector, para que 8stos sean grabados en el diskette por la /

rutina GRABAR.-

El item subordinado NOMBRE, permite indicar a la subrutina CREAR el nombre del

archivo que se va a grabar.-

El item subordinado LIBRES,contiene despues de una creacion exitosa, la canti-

dad de sectores disponibles en el diskette. gi se va a emplear esta cantidad,/

deberd moverse la misma a otroitems numEricoRpUeEEo duBiEs valor se pierde //

en el momento de ubicar informacién en AREA-DAT. En LIBRES se podrd indicar la

longitud de registro al momento del cierre del archivo,(ver mas adelante).-

Los pasos a seguir en el proceso son:
I) CREAR el archivo

II) Ubicar los datos en AREA-DAT y G
7 y un gltimo

RABAR cada uno de los sectores
= 4 GRABAR"
III) Cerrar al archivo .(sefial = CALL GRABAR™)

jcard el nombre del archive en el campo ///

Para crear el archivo, el programa ub
jecutaré 1a subrutina con la imstruccidn

NOMBRE, y en SENAL un valor 02 y luego e
CALL "CREAR".-

. L 4 .
s : cidn fué exitosa o no:
El valor presente en SENAL nos indicard si la cred

SENAL=03 Operacidn correcta, se puede proceder & A& grabacitn cal BYchll ¢

or de lectura del direct

o ha sido creado.~
o y en proceso de grabacidn , solo se puede

orio del disket i-
SENAL=04 Se produjo un err £e CrENE

"dad "B", el archivo n

SENAL=05 Ya hay un archivo abier

operar sobre un archivo pot Vi

SENAL=06 No hay lugar libre en el diskette (no hay espacio para mds datos o

el directorio estad agotado)-"

b6~



e =) _A--le::=£_
L e e et \

£)-

g)-~

h)-

i)-

Si el valor en SENAL es 03, indicando que la creacidn del archivo fue exitosa,
se procederd a GRABAR uno a uno los sectores del archivo mediante sucesivos /
CALL "GRABAR",- _

Inmediatemente despuds de una creacibn exitosa, se dispone en LIBRES de la can-

tidad de sectores que se han asignado al archivo creado.-

El valor en SEMAL debe ser de 03 durante el proceso de transferencia de infor-
macibn. Los valorgs posibles en SENAL sont

Antes de CALL "GRABAR" SENAL = 03 Proceso normal de transferencia de datos.

SENAL = 07 Se va a cerrar el archivo. (Cierre no //

automatico).

Listo para aceptar mis informacidn.

Despu@s de CALL "GRABAR"  SENAL = 03
SENAL = 07 Se acaba de cerrar el archivo (automati-
co O MO)-.
SENAL = 08 Se hizo CALL “GRABAR" perno no habia ar-

chivo creado activo.-

En el programa ejemplo, los datos a grabar suigieron simplemente de una opera-
archivo, y la parte deno-

cién MOVE, pero normalmente los datos provendrin de un
mucho més compleja, in-

hinada PROCESO en este ejemplo, podrd adquirir und forma
ya sean estos secuenciales, in-

cluyendo apertura lectura y cierre de archivos,
- emente sobre el campo AREA-DAT,

dexados o relativos. El programa puede operar 1ibr

pero debe respetar el valor en SENAL.

Consideraciones sobre el cierre del archivo:
sucesivos CALL "GRABAR" se agote el es-

I) AutomStico: . Cuando después de
' en el diskette, 1a subrutina "GRABAR" /

pacio disponible
automiticamente procederd al cierre del archivo e indi-

cara en SENAL = 07 que se ha ptoducido el cierre.-

AT
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II) No automdtico: Cuando el programa principal haya terminado de trans-

ferir los datos, para cerrar el archivo colocari el
valor SENAL = 07 y hard un @ltimo CALL "GRABAR". No /

hay transferencia de datos en este Ultimo paso.-

El cédigo (ASCII-EBCDIC) de grabacidm de los datos, se determina en el momento de

1a creacidén del archivo, de modo automitico. El

datos en AREA-DAT en el cédigo interno del equipo

programa principal colocard los /
MS-105 (ASCII) y la rutina GRA-

BAR se encargara de traducir la informacidn si corresponde.—

La determinacidn del espacio libre se hace de 1a siguiente mannera:

Los archivos activos preexistentes en el diskette con respetados y se ubica el

Fin de Archivo mas alto.-

El Grea libre serd el que quede entre el proximo sector después del Fin de Ar-/

chivo mads alto y la pista 74 sector 26.-

No se puede emplear el espacio que quede libre entre dos archivos.-

Un diskette.totalmente vacio se grabard desde la pista 01 hasta la pista 74 sector

26 o sea un total de 1898 sectores.—

Consideraciones sobre longitud de registro:

tener en su entrada de directorio el valor real

Cuando el archivo grabado deba .con
tomético, ubicando en

de la longitud de registro, se debe emplear el cierre 1o av
Ee responsabilidad del progra-

LIBRES el valor de la longitud de registro deseada.

- 2 s valor dade c¢ :
ma principal asegurar la correcta correspondencld entre el omo lon
tos presente en cada uno de los secto-

gitud de registro y la configuracidn de da

res del archivo.-
ar con el relleno de los caracteres /

En especial, serd responsable de cumpliment
petar la convencidén IBM (equivalente

1ibres con el valor 00 hexadecimal para res

a SOFT06V4 del equipo MS~101) .-
tud de registro en el directorio del .

Si se produce el cierre automdtico, la longl

diskette serd de 128.-
En el casn de cierre no automitico, se verifica que el valor en LIBRES sea igual

~48=




o menor a 128 para proceder a adoptar el valor de longitud de registro, caso

contrario su valor serd de 128.-

m)- Solo se podrd grabar un archivo por Vvez. Se puede cerrar y volver a crear un /

nuevo archivo, en el mismo u otro diskette. No hay control de nombre de los ar-

chivos, puede haber dos o mds con el mismo nombre.-

n)- Los archivos creados con este procedimiento son compatibles con los equipos //

MS-101 y con todos los equipos a su vez compatibles con Este. Se podrd llevar

1a informacidn al equipo MS-101 y emplear todas las funciones del mismo.-

‘ 0)- La rutina "GRABAR" realiza un acceso a disco poT cada 26 sectores a grabar (o

- - > —
sea graba una pista completa en cada grabacidn fisica) .

e i e v

ey o i
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Los ejemplos dados, de programas COBOL, indican el tipo de datos y procesos que se

pueden emplear. EL nombre de los items de datos no es de ninguna importancia, pero

si lo es para la disposicidn, (al principio de 1a WORKING-STORAGE SECTION) orden,/
tamafio y tipo.-—

Durante el proceso de lectura, con la subrutina LEER, se consideran DELETED aquellos

- - . - -
sectores de datos con 00 hexadecimal en la primera posicion del registro, convencidn

empleada por los equipos MS-101 y los datos no seran transferidossalt&andose el sec-

tor.-

. - - -
En particular, los sectores con D" en la primera posicidn, segun la convencidn IBM,

no son considerados como DELETED.-

Serd conveniente por esta razén, evitar la presencia de campos empaquetados (COMP-3)

en el primer byte de cada registro.-

Las subrutinas "ABRIR"y "LEER" se emplean conjuntamente para leer un archivo por vez,
y "CREAR" y '"GRABAR" se emplean conjuntamente para grabar un archivo pox Lzt B
tampoco se podrd procesar mis de

puede leer un archivo y simult@neamente grabar otroO,

un archivo por wvez, tanto en lectura como en grabaci6n.' i
Como se procesan siempre 26 registros en bloque en cada acceso fisico al diskette, se
obtiene un buen rendimiento, para mejorar afin mis la perfomantey ECAREtIS HEe el ipro.
grama emplee técnicas de buffer (tablas para almacenar registro?)'tanto para lectura
como para grabacién de archivos secuenciales, jndexados © rfiatlfos de MS-lOf.-

El diskette origen o destino, segin se lea o grabe informacion 51empfe es?éra ubidado
en la unidad "B". Esta debe.ser la unidad vigente al mompnto ide 18 egecucdOn el ipron
onvocar el programa).-

grama (en la pantalla debe aparecer B al momento de ¢
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SUBRUTINA "VIDEO" PARA _MANEJO DE LA _ TERMINAL _ DIALOGUE_-_ 80

Esta subrutina realiza la secuencia de escape segln caracteres.de control que provee
el programa principal, de modo que se puedan utilizar todas las caracteristicas de la

terminal Dialogue'80 de los equipos MS-105, desde programas escritos en lenguaje CO-/

BOL.-

Para convocar esta subtutina se empleard la sentencia:

CALL "VIDEO" USING CAMPO-1

CAMPO-1 serd un campo cualquiera definido en la WORKING-STORAGE SECTION, de la siguien-
te manera: 77 CAMPO-1 PIC X.

La subrutina "VIDEO" estd contenida dentro del archivo CRTDRV.REL y serd automdtica-/

mente cargada en el momento de la Link-Edicion con el LNK105.-

El siguiente ejemplo muestra un trozo de programa qué escribe un mensaje en la modali

dad invertida (fondo blanco y caracteres en negro)-

INVERTIDO
_ MOVE "j" TO CAMPO-1
CALL "VIDEO" USING CAMPO-1
DISPLAY "ESTE ES EL MENSAJE"
'MOVE "k" TO CAMPO-1
CALL "VIDEO" USING CAMPO-1

La letra "j" (minfiscula) es el caracter de control que indica a la terminal que debe
representar todos los mensajes, que se envien desde ese momento, a la modalidad inver-
tida. La letra "k" (minfiscula) anula o cancela el efecto del anterior comando, vol-//
viendo a funcionar en el modo normal. El mensaje, Sin embargo, quedard representado /

al modo invertido.-
que definen una forma de funcionamiento,

En general todos los caracteres de control,
' fecto.~
tienen el caracter de control opuesto, que suspende el e t

~51-




Para trabajar con el Editor de Textos en minliscula y mayiiscula se procede
de la siguiente forma :

Se convoca al Editor de Textos en maylscula :

e ————

A EDT105 PROG.COB

| y se dan los comandos del mismo en minfiscula, o sea que la tecla CAPS-LOCK

debe estar apagada, por ejemplo :
* i
* g
luego se podradn dar letras mayiisculas y miniisculas presionando sdlo la misma

tecla © NUM SHIFT.-

B




|
|
!

(Numeral) Bloquear teclado:
(Comillas) Desbloquera teclado:
(Ampersand) Modo protegido:
(Comilla) Modo desprotegido:
(Paréntesis) Media intensidad:
(Paréntesis) Intensidad normal:
(Letra efe ma- Primera pagina:
ylscula) !

(Letra ene ma- Proxima pagina:
yiscula)

(Signo suma) Borrar:

(Dos puntos) Borrar desprotegido:

(Letra y griega Borrar pagina:
mayiiscula) '

(Letra j minfis- Video invertido:
cula)

(Letra k min@is,) Video Normal:
(Letra 1 minfis.) Subrayado:

(Letra ene minfis) Intermitentes:

~53-

El teclado queda inactivo.-
FEl teclado vuelve a quedar activo.-

Se suspende el rotado de pantalla, los campos

eséritos a media intensidad quedan protegidos.

Los campos escritos a media intensidad dejan de
estar protegidos, se reinicia el rotado normal

de pantalla.-

Los caracteres son representados a media lnten

sidad.-

Los caracteres Sson representados a intensidad
normal .-

Representar la pagina 1.-

Representa la pagina siguiente.-

Deja en blanco la pantalla y la memoria.-

Deja en blanco la parte no protegida de la pan-

talla.-

Deja en blanco la pagina.-

Representa jetras oscuras sobre fondo blanco.-

Representa letras blancas sobre fondo oscuro.-

Cada caracter ge representa subrayado.-

Representa los caracteres en modo intermitente.,-




PAGINADO: La terminal DIALOGUE'80 tiene dos memorias internas, denominadas

paginas, que pueden ser empleadas alternativamente.-

Normalmente, si no se emplea la opcidn de paginado, la terminal /
trabaja solo sobre la pagina 1l.-

Cuando se pasa a trabajar con otra Pagina, la anterior permanece

sin cambios hasta que se la vuelve a utilizar. Los comandos son /

propios de la terminal y tienen efecto cualquiera sea la pagina /

empleada o los cambios de pdgina que se hagan.-
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